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GESTION INFORMATISEE DES RENCONTRES PAR EQUIPES (GIRPE)

Le logiciel
e ne nécessite pas l'utilisation d’'un tableur (Excel par exemple)
e permet la gestion simultanée de plusieurs feuilles sous forme de classeur
e geére les 12 types de feuilles prévus a l'article 12 du réglement sportif.
e est assez léger car il ne contient pas de base de licenciés.

Toutes les éditions sont prévues

Fiche de composition des équipes
Fiches de parties

Recto de la feuille

Verso de la feuille

Feuille de frais du JA

Edition au format PDF

Edition au format HTML

Un tel outil n’aurait aucun intérét s’il fallait saisir tous les renseignements manuellement, son
but étant de simplifier les manipulations et d’éviter les erreurs de saisie. Le logiciel
propose le téléchargement de bases de licenciés par club. En effet pour gérer une feuille il faut
au maximum trois bases de clubs, celle du JA et celles des deux clubs concernés.

INSTALLATION

1 - Téléchargez le programme et les fichiers d'aide aux formats CHM et PDF
o le logiciel utilise le fichier d'aide au format CHM (bouton aide du logiciel ou touche
. \ljc}l)Js pouvez également lire l'aide directement au format PDF
2 - Créez un dossier GIRPE par exemple et placez-y les fichiers téléchargés .
3 - Décompressez le fichier programme.
4 - Vous devez trouver alors dans le dossier GIRPE les fichiers suivants :
1. aideGIRPEx.chm (le fichier d'aide)
2. GIRPEXx.exe (I'application)
3. aideGIRPEx.pdf (le fichier d'aide au format DPF)

5 - Effacez le fichier compressé, il ne vous servira plus .



TEST DE CONNEXION AU RESEAU INTERNET.

Pour savoir si lI'ordinateur est connecté au Web, GIRPE utilise une AP| de Microsoft.
Malheureusement Microsoft a mis fin au support de Windows XP en avril 2014 et cette API
renvoie un résultat qui peut étre faux pour XP. Si GIRPE ne détecte pas de connexion au Web, le
logiciel vous demandera si vous souhaitez continuer, cela permet donc de contourner le probléme
concernant XP.

CONNECTER SON ORDINATEUR PORTABLE AU WEB GRACE A SON SMARTPHONE.

C'est possible et ¢a s'appelle le tethering, option trés utile pour vous dépanner si vous n'avez ni
Wi-Fi ni clé 3G a votre disposition.

Suivant le type de smartphone la procédure a utiliser est différente. Vous avez donc tout intérét a
lire la documentation de votre smartphone et tester la connexion au moins une fois.

Dans certains cas c'est extremenement simple, il suffit de connecter le smartphone au PC avec un
cable USB, puis dans le paramétrage du smartphone de sélectionner l'option "point d'accés
MODEM USB".

C'est tout et cela suffit pour télécharger les bases des clubs ou les renseignements concernant un
joueur et méme retourner la feuille au format PDF a la fin de la rencontre.



LES BASES DE LICENCIES

Chargement de la base des licenciés d’un club

Préparation de la compétition
Chargement en ligne
des 4 ou 5 bases de clubs
(instantané)

( \ Les bases sont stockées sur le
disque dur

b /

Base générale

FFTT

Le jour de la compétition

K j Les bases sont intégrées

Au classeur

Chargement des bases de licenciés par clubs :

e connectez-vous au réseau Internet ,

e téléchargez toutes les bases dont vous avez besoin pour la compétition, une par club
sans oublier celle du club du JA. Si vous avez plusieurs équipes du méme club, ne
téléchargez la base club qu'une seule fois.

e ces bases sont alors disponibles sur votre disque dur, Vous pouvez donc partir sur le
lieu de la compétition, vous n'avez plus besoin d'étre connecté au réseau Internet.

Remargue : Le logiciel est en relation directe avec la base fédérale, les données
sont donc parfaitement a jour au moment de la construction de la base. La
recherche s’effectue sur les joueurs de la saison courante ainsi que sur ceux de
w  GIRPE Version 26.1

la sasion précédente.
& =z 4 oo J
E L NE B[O

A l'ouverture du logiciel la barre de menu comporte les boutons suivants (de gauche a
droite)

aide

les bases de licenciés

menu classeur

création d'une nouvelle feuille
menu configuration du logiciel
quitter

O O O O O O



Votre premier travail est d'ouvrir le module de bases de licenciés pour charger celles dont
vous avez besain.

Les bases de licenciés par clubs

] MVl 2 [©

Pour importer une nouvelle base ou pour mettre & jour les bases incluses dans le classeur vous devez étre connecté au web.
Préparez vos feuilles et revenez dans ce module pour mettre a jour les licences des joueurs du classeur.

Bases du dossier GIRPEbasesCiubs ‘ Bases inchzses dans le classeur

-

|AIGREFEUILLAIS CP. 104440101 |22/0172015 104352

|ANGERS ST LEONARD 104430029 |26/01/2015 06:32.43

|AS RENUNG TT 103400011 [26/012015120048

m

|BLAIN TENNIS DE TABLE 104440032 [26/01 201517:2208

[BOLAYE AL |04440081 {31/01720151816:05

|BRETIGNOLLES TT |04850143 |26/ 2015172212

|CAM BORDEALX 103330067 126/01 2015 11:1206

|CAM TT MORCENX 103400016 [26/01/2015 120348

|CHEVROLIERE DU LAC TT 104440262 |26/01/201517:24:33

|CLISSONNAIS TT 104440260 702005 10:0238

|CLUB SANGUINETOIS TT 103400008 123/012015 160240

|CLUB TDT FRECHOIS 103400003 {31/01 2015 161559

|CO BORDEAUX ST CLAIR |18760411 [26/017201511:1208

|CORCOUEENNE 104440140 170272015 100240

AR ORRRRRRRRRRR R MR

A A

|COTE D AMOUR T.T. 04440193 |26/01 201517:24:41

de gauche a droite

importer une nouvelle base

tout cocher

tout décocher

détruire les bases sélectionnées

mettre & jour les licences des joueurs du classeur
fermer la fenétre

Ici sous la barre de menu nous avons quelques bases qui ont été construites avec

le nom du club

le numéro du club

la date et I'heure de la mise a jour a partir de SPID
le nombre de licenciés



Cliquez sur le bouton "importer une nouvelle base"

gf Importer une base
Nom du club contenant ... ou numéro du club...
ou numéro du département... puis VALIDER

fa0
™ |AS GEAUNE TT 03400026 2
~  |ASHOSSEGOR T.T 03400013
™ |ASRENUNG TT 03400011
v |AS SORDAISE |03400012 F

<l

[BISCARROSSE OLYMFIQUE TT  |03400004

[~ [CAMTT MORCENK |03400016
[~ |CLUB SANGUINETOIS TT 03400008
[~ |CLUB TDT FRECHOIS |03400003
I~ |FOYER RURAL DE GAMARDE  |03400018
™ |FR.DEHINX 03400003
[N AREDF NAX InAannnne y
|
i \-J/ tout cocher | / tout décocher l
OK  vaider | % abandonner I
1. Saisissez

a. une partie du nom du club (3 lettres minimum)
b. oule numéro du club (8 chiffres)
c. ou le numéro du département (2 chiffres)

2. Validez

3. Sélectionnez les bases a télécharger

Généralement il suffit de quelques secondes pour que le fichier soit téléchargé. La base des
licenciés du club vient s'ajouter dans le panneau des bases disponibles.
Pour construire votre premiere feuille, téléchargez les bases de 3 clubs

e levotre

e celui de I'équipe visiteuse

e celui du Juge Arbitre

Autre fonction
Vous pouvez effectuer une sélection de bases pour les détruire.



MA PREMIERE FEUILLE PAS A PAS G

Création d’une feuille

&  GILRP.E Version 261

rd L] TN i

Chuvrir un classeur ...

1 Enregistrer le classeur sous ..

Echanger le classeur entre deux ordinateurs

\ Exporter les résultats du classeur vers SPID (Interch

& Créer un nouveau classeur

rappel : vous avez déja téléchargé 3 bases de licenciés clubs.
de gauche a droite :

e ouvrez le menu « classeur »
e créez un nouveau classeur

Vous pouvez également cliquer directement sur le bouton « nouvelle feuille » puisqu’aucun
classeur n’est chargé.

Effectivement vous allez construire votre premier classeur de feuilles de rencontres.

Ajoutez une nouvelle feuille a ce classeur. (16 types de feuilles sont supportés)

6 joueurs répartis en deux groupes de trois (20 parties) tables non affectéees a un groupe

6 joueurs répartis en deux groupes de trois (20 parties) tables affectéees 3 chaque groupe

4 joueurs en un groupe unique (18 parties)

4 joueurs en un groupe unique (14 parties)

4 joueurs répartis en deux groupes de deux (10 parties) AW - CY - BX -DZ - double - AX - CZ - BW - DY- double
4 joueurs répartis en deux groupes de deux (9 parties) AW - CY - BX -DZ - AX - CZ - BW - DY- double
3 joueurs en un groupe unique (10 parties) AX - BY - CZ - BX - double - AZ - CY - BZ - CX - AY

3 joueurs en un groupe unique (9 parties) AX - BY - CZ-BX-AZ - CY - BZ - CX - AY

3 joueurs en un groupe unique (7 parties) AY - BX - CZ - double - AX - CY - BZ

3 joueurs en un groupe unique (6 parties) AY - BX - CZ - AX - CY -BZ

3 joueurs en un groupe unique (5 parties) AY - BX - CZ - AX - BY

2 joueurs en un groupe unique (5 parties) AX - BY - double - AY - BX

2 (+2) joueurs en un groupe unique (5 parties) les joueurs du double peuvent ne pas étre ceux des simples

e sélectionnez le type de feuille



Vous allez créer une premiére rencontre fictive

Commencez par renommer l'onglet "nouvelle feuille" -> donnez un nom significatif, 20 caractéres

maximum;
exemple : R1-Dax 2/

Biarritz 3

ceci n'a aucune incidence sur la feuille elle-méme, c'est uniquement pour différencier les diverses

feuilles du classeur.

puis remplissez le cartouche "Rencontre”

-
Saisie du bloc "rencontre”

préférences ]feuille par défaut j
Lieu de rencontre IPU MAREZ
Ligue [SQUITAINE
Date |25/07/2014 =
Heure IF W
Division IPFB
Paule [UNIQUE
“k Numéro Journée |1 1
Phase |1
"'L — Décompte des points 'parties’ '
i+ une wictorre: 1 point /lune defate: O point .
i (" unevictoires 2 points / une defates: 1 paint' ur forfat & 0 point |
II| g S |
i
la rencontre se joue sur |14— points
i L
— MNombre de manches & gagner pour remporter la partie
,T " 1 manche " 2 manches .
— Titre général
|Champi0nnatparEquipes I
| |
! " National * Masculin Enregistrer
" Régional " Féminin !
“I ' Départemental " Miste % abandonner
= = — e 4

Ne vous préoccupez pas de 'option préférences pour le moment, vous verrez cela dans le module
« personnalisation de la feuille / fichier de configuration »
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Attention, certaines ligues ont un décompte des points légerement différent (victoire : 2 points,
défaite : 1 point)

Pour votre premiére feuille, ne vous occupez pas de l'option "Titre général”, laissez I'option par
défaut.

GIRPE vous propose de sauvegarder le classeur dans le dossier GIRPEclasseur sous un nom de
la forme classeur_aaaa_mm_jj_Jx.rpe:

e aaaa:année

e mMm : mois

e jj:jour

e Jx:numéro de la journée

rpe : extension du fichier (rencontre par équipe)

Ce sont les caractéristiques de la premiere feuille qui servent a la dénomination du
classeur, mais vous pouvez le sauvegarder a I'emplacement de votre choix, sous le nom de
votre choix.

|| classeur_2014 04 13 _PH2_J&.rpe
|| classeur_2014_06_29_PHZ2_1.rpe
classeur_2014 07 14 PH1_Jj2.rpe

—

Une feuille vierge apparait alors.

Gesdon den cercontes

‘e cicicl= a0 Io I

(1) Pam / Deax 3
FEDERATION FRANCAISE DE TENNIS DE TABLE
Chasspiossat par Equipes
Now. Prisos. Adeesse @ Jeoe-Aibitie Liow de ron0anmie Ligwe
Dale Howe Divishan [Pauie
Nedienel Simgrene Uwpwstemeni el
|K* Lacence du JA Haccuan e
N Agsotistion = 0§ N Asseoton . 0
N Uiewos NOM - PRENON Pons | g4 W' Losnce NOM - PRENDM Poos | eli |
) -
] *
C ¥
[ Z
3 = ORDAE DES PARTIES
e N | A cobe W el
e s P [ * ~
o el e [ F -
] B [ w o~
T R e Pl O ¥ sl RS
it W Bl P [ z o -
P! e e P | T Dowbie 1 ]
| e e I [ T Dot 2 P
: s e T il [ w
el 2 R ~le ®
i s ~ ~ A z
IS il ol - & ¥ _~ =
Capitaisn équige A Capilane daupe X L ion 2 08 a a Sageature @ Jeoe Artilie Jownée
u
: Aoaven 0 o ) 0
) S gradaw
ALorree voun & mr
3 Alue Domrdirnd Coster
P | ARTH o I con
4 1 0P 4048
I"”"m‘““' 79505 Par Codec 13
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Remarques

Vous pouvez créer autant de feuilles de types différents que vous désirez, il n'y a aucune limite.
Celles-ci sont accessibles via les onglets.

cle

(3) Pom?2 / Hinx2 | {4) Pom3 / Hinx3 | (1) Pom4 / Hinx4

La barre d'outils

@« GIRPE Version 261 / classeur 2014 12 13 PH1 )7 / Départernental / Masculin / division : MINIMES D2 / poule: B

Sl CHolals s CEcHoR
1CJUHDZA 1CSEFD1A 1CSEHDI]E 1CSEHD1A

§1CMIHD3C 1CCAHD2D 1CCAHD3A

de gauche a droite :

o fichier d'aide (accessible également par la touche « F1 »
e gestion des fichiers de licenciés

e menu « classeur »

e création d'une nouvelle feuille

e outils divers

e éditions

o effacer le dernier résultat de la feuille courante
e zOOM +

e zOOM -

e gestion du score acquis

e configuration du logiciel

e remerciements

o fermeture de la fenétre

Le menu classeur

it G.,@"@. %‘“’l,‘k

Chuvrir un classeur ...

Gl

Enregistrer le classeur sous ...
Echanger le classeur entre deux ordinateurs
Exporter les résultats du classeur vers SPID (Interclubs, Bernard Jeu, etc...)

Créer un nouveau classeur

12



Outils divers

L RACYCN:

Cartouche Juge Arbitre

-y

Cartouche Rencontre
Cartouche équipe &
Cartouche équipe X
Arbitrage

Saisir les doubles
Inverser les 2 équipes

Afficher le recto

Afficher le verso

Cartons
Réclamations - réserves

Rapport 14
Signatures

Saizie des scores en continu

Gestion des cnglets

Bloquer la feuille

Détruire la feuille

Montrer / Cacher la barre des taches
Afficher les scores sur un écran secondaire

Effectuer une double sauvegarde

Exporter la feuille au format PDF
Exporter la feuille au format HTRML

Exporter la feuille au format XML (liaison avec d'autres logiciels)
Importer une fewille au format XML

Aalyse des bases




Editions

E EEEVE:

Fiche de composition des équipes

e
Taal

Fiches de partie
Fiches de partie des doubles
Recto de |a feuille

' Verso de |a feuille
Recto-verso de la feuille

Feuille de frais

Feuille sans scores
Feuille vierge - recto
Feuille vierge - verso

Feuille vierge - recto verso

Réglage échelle impressicn
propriétés de l'imprirmante

changer de police

La police d'écriture

La police par défaut utilisée par le logiciel est soit "@Arial Unicode MS", soit "Arial" installée sur
les ordinateurs a partir de Windows 7.

A l'ouverture du logiciel "GIRPE", une vérification est faite pour savoir si cette police est a la fois
dans la liste des polices de I'écran et celle des polices de I'imprimante. Si ce n'est pas le cas, un

message d'alerte est affiché puis une boite de dialogue est ouverte pour que vous puissiez
sélectionner une police qui appartient aux deux listes. Faites un essai.

Vous avez toujours la possibilité de changer de police dans le menu "édition".

rFTi
Chargement des fichiers des joueurs | =

Une feuille informatisée ne présente pas beaucoup d'intérét si la saisie doit se faire manuellement.
Veillez a ce que les bases dont vous aurez besoin (clubs + JA) soient présentes sur votre disque
dur. Dans le cas contraire, chargez-les.

14
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Les bases de licenciés par clubs

1650 /|v/ cle o

Pour importer une nouvelle base ou pour mettre & jour les bases incluses dans le classeur vous devez étre connecté au web.
Préparez vos feuilles et revenez dans ce module pour metire & jour les licences des joueurs du classeur.
Bases ds dossier GIAPEbasesChbs ] Bases inchises dans le classeur

| [AGREFEUILLAS CF. [04440101 [mrnsieasse iz -

I~ |ANGERS ST LEONARD |04430029 [6/12005 063248 [281

I~ [ESRENUNGTT [03400011 [emansizonee 38 |z

I~ |BLAIN TENNIS DE TABLE 104440032 [mansizzm 2

I~ [BOUAYEAL [04440081 [mansiees [

I~ [BRETIGNOLLES TT [o4es0143 [mansizeziz B2

I~ [CAMBORDEALX [03330067 [mansazs 20

I~ [CAMTT MORCENX 03400016 [Emansizoae 35

I~ [CHEVROLERE DULACTT [04440262 [emansize® [ios

I~ |CLSSONMAIS TT 04440260 [i7rennsice® [2

I~ |CLUB SANGUINETOIS TT |03400008 [2amians160240 [38°

I~ [CLUBTOT FRECHOIS |03400003 [mznsiess s

I~ |COBORDEAUX ST CLAIR |18760411 [emans Iz [

I~ |CORCOUEENNE [04340140 [i7ernsicoza0 26

I~ [COTEDAMOURT.T. [0444m193 [emansizeea ;8

Rappel

Si le JA n'est pas un licencié des clubs qui disputent la rencontre, vous devez charger la base du
club concernant le Juge Arbitre.

|
Préparation de votre premiére feuille '

Ouvrez le menu "Outils" et sélectionnez I'option "Cartouche Juge Arbitre"

Cartouche Juge Arbitre
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Saisie Juge-Arbitre

Nom. Prénom. Adresse du Juge-Arbitre

&8 ciub ‘ [MONTAGNE (L&) 4.5.C.
N* du club 04440034
fam @
Prénam |Diu:|ier
Adresse |1 3 1ue de la Paix
Code postal et Ville |44E2EI La Montagne
4410280

MHurnéro de licence

B enregistrer ‘ g abandaon ‘

Supposons gue le Juge-Arbitre de la rencontre est DORNEZ Didier (JA3)

Saisie manuelle

Vous pouvez effectuer une saisie manuelle en remplissant chacun des champs.

Méthodes semi-automatiques.

Vous devez commencer par sélectionner le club du JA
Rappel la base du club doit étre présente dans le dossier GIRPEbasesClubs

: Club
Cliquez sur le bouton m
Choix du club
™ |AIGREFEUILLAIS C.P. | 04440101 |22/ /20151004352 |125 n
[~ |ANGERS 5T LEONARD 04430025 |26/01/2015 06:32:43 | 281
[ |ASRENUNGTT 03400011 |26/01/201512:00:48 |38
[~ |BLAIN TEMNIS DE TAELE 04440032 |26/01/201517:22:09 |92
™ |BOUAYE AL | 04440081 |31/0 /2015 18:16:05  |108 i
[~ |BRETIGNOLLES TT 048507143 |26/01/201517:2212 |82

Et sélectionnez le club du JA
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Saisie Juge-Arbitre

Nom. Prénom. Adresse du Juge-Arbitre

&8 club ‘ [FOYER RURAL DE GAMARDE
N* du club 03400018
N a8 |
Prénom |
Adresse |

Code postal et ille |

MHuméro de licence ||

P enregiztrer ‘ Q abandon ‘

Le fait de sélectionner le club charge automatiquement la base des licenciés de ce club
dans le classeur, c'est-a-dire qu’a partir de ce moment, vous avez acces a toutes les
licences du club choisi.

Vous avez alors plusieurs facons de charger tous les renseignements concernant le JA.
Ces méthodes seront valables également pour les joueurs

Saisie par n° de licence

remplir le champ "numéro de licence" et valider avec la touche "entrée" du clavier.

Saisie par bouton de recherche licencié

comme vous avez chargé plusieurs bases de joueurs il est plus simple et rapide de faire
une recherche en cliquant sur le bouton situé en regard du nom. Ce bouton n'est visible
gue si vous avez chargé des fichiers de licenciés.

Utilisation du bouton de recherche d’un licencié

On peut utiliser ce bouton de 2 fagons S| différentes :

clic bouton gauche : fenétre avec recherche du joueur en donnant les premiéres lettres du
nom.

Saisissez la premiere lettre du nom du JA. (R) et validez
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Recherche d'un joueur sur fichier Licenciés

Nom commencant par : (puis validez)

A

puis cliquez sur un élément de cette liste

ROUZIES Jacques 405534

RATSIMANDRESY Jean-Claude 403834
ROBILLARD Pascal 40783
ROSIER Reagis 403338

$ abandon |

|

... mais si vous trouvez que la liste est trop longue, ajoutez une ou deux lettres; validez.

A ce niveau de la recherche vous pouvez double-cliquer sur un des noms proposés... Si une seule
solution existe, la fenétre de recherche se ferme et le licencié est automatiquement sélectionné.
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e

Saisie Juge-Arbitre

Nom. Prénom, Adresse du Juge-Arbitre

Nom ml |ROBILLARD

S ‘Pascal

Yille "

Code postal I

Club |FR GAMARDE
Nuréra club 03400018
Numéro de licence 40783

B enreqistrer | g abandon l

clic bouton droit :  choix du joueur dans une liste déroulante (cette méthode est plus rapide pour
les clubs n’ayant pas un grand nombre de joueurs)

o | . o =
& Recherche d'un joueur sur fichier Licenciés

AMSQUERS Christelle 407205
AMSQUERS Ewen 407206
AUTRET Alain 404191
BEYLACO Thierry 40537

BIMNCHET Gabriel 40R799
CARRASCO Dilan 407149
CARRASCO Stephane 407150
CARRASCO Yoann 407148
DRUHERM Fatrice 404749
DUPLY Alex 40p86E
DUTOLMA Darine 405996
DUTOUMYA Jean-bernard 403033
LAMAIGHIERE Jaris 407185
LAMOUR Gilles 405814
LOUBERE Eric 407278
LOUBERE Leo

MALLET Mathias

MATED Frederic

kALIRIN Gérard

MEDIMA Simaon 407151
FARPAMNEAL Jerermy 407093
FAREAL Jenifer 407094
RATSIMANDRESY Jean-Claude 403834
ROBILLARD Fascal 40783

ROSIER Baptiste 407253
ROSIER Elsa 407254
ROSIER Regis 403338
SARRADE Teddy 40R797
THIEMNOT Benoit 40R910
THIEMNOT Gregoire 406903
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Si vous appuyez sur la touche M le curseur se placera sur « MALLET » puis sur la touche A, le
curseur reviendra sur le premier licencié, puis sur la touche T, le nom THIENOT sera sélectionné.

Par contre si vous enchainez les lettres MAT assez rapidement, le licencié MATEO sera
sélectionné.

A ce stade, il ne vous reste plus qu'a saisir la ville et le code postal (facultatif) puis d'enregistrer la
saisie.

Nom, Prénom, Adresse du Juge-Arbitre :

ROBILLARD Pascal
Montfort en Chalosse
40380 IN" Licence du JA : 40783

Le cartouche du JA est rempli.
Cartouche Rencontre

Celui-ci a déja été saisi lors de la création de la feuille, mais vous pouvez revenir dessus si vous le
désirez.

Lieu de rencontre : POMAREZ Ligue : AQUITAINE

Date : 11/05/2013 Heure : 14H30 Division : PR [Poule : A
Nationat Reégional Départemental
Masculin Féminin

Cartouche Equipes (ceci est fortement conseillé)

Ici aussi vous avez le choix entre une saisie manuelle, une saisie par n° de club ou une
saisie par utilisation du bouton de recherche.

1. Remplissez par avance les cartouches des équipes A et X avec le nom du club et
le numéro des équipes, méme si le tirage n'a pas été effectué.
2. Placez I'équipe locale en A,

MNom Club MNuméro Club Numéro de I'équipe dans le Club

Equipe A | [ |

si Entente | [

B (B

En cliquant sur le bouton de recherche rapide, dés que vous saisissez une lettre, le logiciel
cherchera dans les bases de licenciés chargées dans le classeur s'il existe un seul club dont le
nom contient les caracteres saisis. Il n‘est pas rare qu'une ou deux lettres suffisent pour que le club
soit trouveé. Indiquez le numéro de I'équipe dans le club.
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Cas d'une entente entre 2 clubs

Saisie des joueurs de 'éguipe X
Nom Chd Numéso Chub Numéro de léqupe dans le Club
m[ Equipe X [FR GAMARDE |oz400018 [il Cette équipe recoit: " oui  non
ml si Entente [FA HINX 03200008
Nom Prénom Numéso de cence
' ml Caphane I I
1
f Nom Prénom N* de hcence Paints Date de Mutation (%) Nationalté [
S| ewen | I [ | | I
m] Joueu2 | I I | | I
ﬂl Jouew3 | I I I I I
ﬂl Joueurd | I I I I I

Remplissez dans ce cas le nom et le numéro du second club. Vous obtiendrez alors ce résultat.

N® 03400018 / 03400009 | Entente : FR GAMARDE 1/ FR HINX

N° Licence NOM - PRENOM Points |

Les bases de licenciés incluses dans le classeur

Dés que vous sélectionnez un club, que ce soit pour le JA ou pour les équipes d’'une rencontre,
toutes les licences de ce club sont chargées dans le classeur

A5 RENUNG TT 03400011 126/01/201512:00:48 |38
\FOYER RURAL DE GAMARDE  |03400018 |31/01/2015 16:16:01 {30
US POMAREZ 03400024 [16/02/2015 06:23:14 |44

N’oubliez pas de les mettre a jour dans le module « bases de licenciés »

Les bases de licenciés par clubs

150/ /- clell@
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Il vous reste une derniére chose a faire et ce n’est pas la moins importante ! Revenez dans

le module « bases de licenciés » et mettez a jour les licences des joueurs des clubs inclu
dans le classeur.

S

Votre premiére feuille est préte, vous pouvez fermer le logiciel et partir sur le lieu de la
compétition.

Arrivé sur place vous n‘aurez qu'a relancer le logiciel et charger le classeur.
1. Sile tirage au sort attribue la lettre X a I'équipe locale, dans les outils vous

inverserez les équipes (un seul clic).
2. Lafiche de composition des équipes est alors pré-remplie, vous pouvez I'éditer.

Saisie des équipes

oll=1\E

Cartouche Juge Arbitre

Cartouche Rencontre

Cartouche équipe A

Cartouche équipe X

S-sn:;de:_!?mmd:l'equc)( ' r . = . as
Nom Chb Neréeo Chib Numéro de lcups dans s Chb
u_J Equipe X | i [0 Cette &quipe fecon: < oui ~ non
,{ —
88 siEntente |
Nom Prérom Numdio de keance
8l cxrens | [ [
Nom Prérom N* de boence Pores Daln do Metanon '] Nadonelts )

BEBEBE
i

Saisie manuelle
Vous pouvez effectuer une saisie manuelle en remplissant chacun des champs.
Saisies semi-automatiques, les bases clubs étant présentes dans le dossier GIRPEbasesClubs

Saisie par n° de club, de licence
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remplir le champ "numéro de club" ou "numéro de licence" et valider avec la touche "entrée" du

clavier.

Saisie par bouton de recherche

comme vous avez chargé plusieurs bases de joueurs il est simple et rapide de faire une
recherche en cliquant sur le bouton situé en regard du nom. Ce bouton n'est visible que si vous
avez chargé des fichiers de licenciés.

Remarque pour la recherche d'un club

Des cas un peu plus complexes peuvent se produire. Si vous saisissez MARSAN pour trouver
le club de Mont de Marsan, vous n'obtiendrez aucune solution pour la bonne raison que le club
de cette ville se nomme STADE MONTOIS TT.

date de mutation

Sauvegardez la composition de I'équipe.

Noem Prénom Numéto de lcence - :
m[ Captaine |HERBERT [Nicolas [a4183%4 licences renouvelées

Mom Prénom N°* de bcence Ponts Date Mutabon Natonalite Ca ! Type
a8 Jouew1 |[HERBERT {Nicolas [4418334 {1554 ; [F [ororzms ) [T
BA  Joweuw2 [MaTOCO [David (402257 [1e58 ; [F [40 \ | =
ot
S8  Jouews [MANTILLA [Théotyme (405338 [s3 [o1/07/2014 )F [18 ¥ =

. I

m| Jouewd [ARLOT [Maxime [a03145 [0z / ; [F [0 (loarznis ) [T

N° 03400024 Association : POMAREZ 1
N° Licence NOM - PRENOM Points | M1

405982 A BESSIERES Didier 999

405734 B BELLOCQ Julien 1095

403625 C LABARSOUQUE Bruno 1039

404130 R_COUEYMIDOU Chrisiophc VAT E—

ATTENTION : MUTATION

Le logiciel calcule si le joueur est muté en fonction de la date de la rencontre enregistrée dans le
cartouche rencontre et de la date de mutation. Il est donc possible qu'un joueur ait la lettre "M" sur
sa licence et que le logiciel trouve que ce joueur n'est plus muté.

Saisie du Cartouche Equipe X

la saisie est identique a celle de I'équipe A.
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Cas d'une entente entre 2 clubs

Saisie des joueurs de I'éguipe X

Nom Chb Numéso Chb Numéro de léqupe dans le Club
OB/ Equipe X [FRGAMARDE [o3400018 [l Cette équipe recoit: T oui ~ non
&8 siEntente [FAHINX (03200009
Nom Prénom Numéro de kcence
| aa Caprane |PONS [Vincent [20244
U
! Nom Prénom N* de hcence Points Date de Mutation (%) Nationalté [
aa Joueur1  [FONS [Franck {404704 {1301 [ F
U
&4 Jouewr2 {DUTOUYA |Jean-bemard {403033 {368 | F
. Jouewr 3 |DUFIN Eric 40532 {1122 F
| 3
| 8|  Jowews [ESPaRRE [Romain [a05556 [506 [ [F
|
U

Remplissez dans ce cas le nom et le numéro du second club. Vous obtiendrez alors ce résultat.

N° 03400018 / 03400009 | Entente - FR GAMARDE 1/ FR HINX
N° Licence NOM - PRENOM Points |

404704 W PONS Franck 1301

403033 X DUTOUYA Jean-bernard 966

40532 Y DUPIN Eric 1122

(405000 Z LESPARRE Romain 606

La recherche automatique des joueurs sera alors limitée aux joueurs des 2 clubs.

Saisie des scores

SCORES
1 2 3 4 5
E e L

Double cliquez sur la partie a saisir puis remplissez les champs correspondants.

-5 est remplacé par -05, 7 par 07, etc.
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SCORES

1 2 3 4 5

09 08 -05 07 A
oz [Jos T [H] | B

La facon la plus simple de passer d'un champ au suivant est d'utiliser la touche " entrée " du
clavier. La fléche ‘gauche’ du clavier permet de revenir en arriére.

La touche « tabulation » est désactivée au profit de la touche « entrée »

Dés que le score est valide en fonction du nombre de sets choisi dans le cartouche rencontre, la
fenétre de saisie se ferme et les points sont attribués aux équipes. Les nombres sont formatés
automatiquement sur 2 chiffres.

Pour annuler, frappez la touche " Echappement " lorsque le curseur est dans un champ de saisie.

SCORES
—T— - — < ORDRE DES PARTIES
09 BESSIERES Didier o W BROSSARD Pierte

BELLOCO Juben B TRARIEUX Xavier
POUEYMIDOU Chiistophe ¥ SEGAS Laurent
LABARSOUQUE Bruno z DUCASSE Kenzo
BESSIERES Didier X TRARIEUX Xavier
BELLOCO Julen w BROSSARD Piesre
LABARSOUQUE Bruno Y SEGAS Laurent
POUEYMIDOU Chiistophe z DUCASSE Kenzo

Double 1
Double 2
LABARSOUQUE Eruno ¥ w BROSSARD Puesre
POUEYMIDOU Chiistophe : * TRARIEUX Xavier
A BESSIERES Didier . z DUCASSE Kenzo %
Sl Bl A | B [ BELLOCO Julen Y SEGAS Lawent s
TUREE::;?WA rgg_,f:::;ewx Associston POMAREZ 1 0 © Swgnature du Juge Arbitre ::u;néo
:;:‘3” :S;it_ Ao soancoepax 2 | oo | 1 | =

Vérification de la saisie des scores

Saisie des manches

Lorsque vous saisissez le score d’'une manche, un nombre a un chiffre est transformé
automatiquement en un nombre a 2 chiffres en ajoutant un zéro devant le premier chiffre.

Le logiciel différencie 00 et -00
Seuls les chiffres peuvent étre saisis.
Saisie des parties
Le score "parties" est calculé en fonction du nombre de manches gagnées.
Les points parties doivent correspondre aux manches saisies.

Sauvegarde
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La saisie doit commencer a la premiére manche

La saisie ne doit pas contenir de manche non remplie (3, 4, , 5 par exemple)

Concordance entre la derniere manches et les points parties.

Nombre de manches saisies égal a celui déclaré dans le cartouche « Rencontre »

Les calculs

pour faciliter le travail des commissions sportives le calcul des manches et des points
gagnés est effectué, il peut étre masqué (voir changer de présentation) .

LES SAISIES

Le plan d'arbitrage

Le plan d'arbitrage est une option du menu "outils".

Remargue : le plan d'arbitrage s'ouvre automatiquement avant I'édition des fiches de parties.

Pour les arbitres non jousurs, procéde: par "glisser - déposer & ln souns

Jousur 1

BESSIERES Dider 1093 7104

POUETMIDOU Cheistophe (1051 /10

CASCAILH Nicoles [1153 7 11]
LABAASOUGOLUE B 357 /5
BESSIERES Dider [1083 7104

POLEYMIDOL Cheissopis (1051 /101

LABAASOUOUE Brno 927 /9
CASCAILH Micolss [1158 £11]

BESSIERES Diber 1033 710§
CASCAILH Micolas (1152 7 11]
LABAASDUGUE Bruno (357 /3

POUEYMIDOU Chetstopha (1051 ./ 10]

DRONVAL Fabrics (562 ¢ 8]
HINVIELLE Piene Paul 252 7 H)
CHARBIMAT Al 570 / B]

LE Fafl Eweiic [E50 /6]
HINVIELLE Piene Paul (352 /)
DFONYAL Fabrica [B62 /8]
CHARBIMAT Ak 570 /6]
LE F0U Emeric 650 /61

CHARBIMAT b 570 / 6]
DROMVEL Fabrice (562 7 8)
HINVIELLE Fiens Paul (558 /0]
LE FAU Emeric [E50 /6]

Aubitre

LABARSDUQUE B
LE FADU Ermesc
POUEYMIDOU Chestophe
OAOKVEL Fabiize
CASCALH Micolas
CHARGMAT Almdr
MIKVELLE Piswe Paul
BESSIERES Dider

BABIN Micola:

LE FAOU Errmsc
POUEYMIDOU Chastophe
DRADKVAL Farice

CASCAILH Micola:

Liste des arbilres

clolclccleleleelelelele] |

BABIN Micolas

BARBIER Alexondre

BERILLON Lowis
BEZIER Olivier

BOMNAMIS Enco

Pour placer un arbitre sur le plan d'arbitrage procédez par « glisser / déposer » a la souris

Le plan d'arbitrage est sauvegardé automatiquement a la fermeture de la fenétre.
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La liste des arbitres

Aritrage

.
PEfARE SAEC MOME 83 jousurs - [_"::-

™
Fourf les arbitres non joueurs, procéde: par gl

A partir du plan d’arbitrage cliquez sur le bouton donnant accés aux listes des arbitres.

Gestion des arbitres non joueurs

}

Ajouter un arbitre (*) obligatoire (**) obligatoire pour un arbitre du verso.
88 cub | |
gl Nom (] | Prénom() [ Lieemce(=) |
‘ " arbitre du verso " autre arbilre ‘

Arbitres du verso (licence obligatoire)

Nom Prénom N* licence Nom Prénom N* licence

2]
]
2]
]
0]

Vous pouvez ajouter des arbitres a la liste, que ce soit ceux du verso de la feuille ou non. Une
autre fagon d’ajouter des arbitres consiste a utiliser les fichiers de configuration.

Saisie des doubles

BAEIMN

BARBIER

BERILLOM

BEZIER

BOMAMIS

Dans le menu "outils" sélectionnez I'option "Saisir les doubles”

Al
|

o=ls

Cartouche Juge Arbitre

+)
\ »

Cartouche Rencontre
Cartouche équipe A
Cartouche équipe X

Saisir les doubles

Inverser les 2 équipes

Autres arbitres

MNicolas

Alexandre

Louis

Olivier

Enzo

4447979

4451371

4440823

4444107

4449813

Dans la fenétre de saisie, construisez vos doubles et enregistrez le résultat. Une vérification est
alors effectuée sur la validité des compositions des doubles.
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Saise des dout e 1 P —

| EqupeA - Equpe
Double 1 Double 1
¥ |A TURCK Michel ¥ [W ROBILLARD Pascal
[~ |B POUEYMIDOU Cheistophe [ X LAMOUR Giles
[~ |C CASCAILH Nicolss VY MAURIN Géard

. ¥ |D LAFITTE Aurelien " [Z DUTOUYA Jearrbenad

|

I

I

I Double2 - ; ~ Double2 -

| [~ |A TURCK Michel [~ W ROBILLARD Pascal

| ¥ [B POUEYMIDOU Chvistophe v X LAMOUR Giles

i W | CASCAILH Nicolss I~ [¥ MAURIN Géard

L " |D LAFITTE Aurelien vV 12 DUTOUYA Jeanbemad

I

|

I

i D eniegistier I 8 abandon |

FORFAIT, ABANDON, CARTON, RESERVE, RAPPORT JA

Joueur absent sur la feuille de rencontre
Les points de la partie 1/0 (ou 2/0) sont attribués au joueur présent

00 | 00 | -00 D moZ LANGELUS Thiemy 0 2

Joueur présent sur la feuille et ne se présentant pas dans l'aire de jeu

Saisir la lettre F dans une des cases de saisie

IF_ l_ l_ A BESSIERES Didier conre W DAYOT Emmanuel l_ |_

Sélectionner le joueur forfait
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-
forfait du (des) joueur(s)

Joueur(s) n'entrant pas dans l'aire de jeu

X AetX Annuler

Si les 2 joueurs sont forfaits la partie est considérée comme non jouée.

Si un des 2 joueurs n'entre pas dans l'aire de jeu, son adversaire est considéré avoir gagné par 3-0
manches avec 11/0, 11/0 et 11/0

00 | -00 | -00 A BESSIERES Didier conre W MATOCQ David 0 2

Le motif du forfait est précisé dans la rubrique Rapport JA .

Saisie d'un abandon

Si un joueur abandonne en cours de partie il est attribué a son adversaire les points nécessaires
pour gagner la partie.

-05 05 0o 00 A KLEPRLIK Jakub contre Y MEROTOHUN Monday 1 0

Dans le cas ci-dessus le joueur Y avait gagné la 1ere manche 11/5 et menait 5/2 avant
d'abandonner sur blessure.

Le motif de I'abandon est précisé dans la rubrique Rapport JA .

-~ |
|
|
|
|
|

Saisie d'un carton @

Menu outils / cartons

Les cartons

& O

Nom Prénom Associalion
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Cliquez sur le premier bouton libre a gauche.

Les cartons

Jouewss

9 (* K a8 ' -~
 BESSIERES Didier > Héx Jaune Jaure Rouge 1pt  © Jauns Rouge 2pts  Rouge

" BELLOCO Jubien Motif

" POUEYMIDOU Christophe “

" LABARSOUGUE Bruno .
v 3 I g abandon ]
(" BROSSARD Piene

" TRARIEUX Xavier

" SEGAS Lawent

" DUCASSE Kenzo

Sélectionnez, le joueur, le type de carton et saisissez le motif.

Validez.

Nom Prénom Association 4 [JR1 ‘ JR 2 ’ R
«+ DUCASSE Kenzo JD ARC DE DAX X Jet de raquette contre les séparations.

Sauvegardez et fermez la fenétre.

LIIAMPIUNINA T UL FIAINLE FAN EWUIrco

FEDERATION FRANCAISE DE TENNIS DE TABLE

MOTIF DES CARTONS

CARTONS Jaune | Jaune -Rouge | Rouge
Nom Prénom Association 1Pt 2Pt JA
DUCASSE Kenzo J D ARC DE DAY X Jet de raquette contre les séparations.

Le verso de la feuille est rempli et affiché.
Revenez au recto par outils / afficher le recto.

Les cartons doivent étre signés globalement a la fin de la rencontre.

Réserves
Réclamations

X Cartons
Rapport JA
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Reclamations - Réserves @i
G B VAN

Cartouche Juge Arbitre

Cartouche Rencontre
Cartouche équipe A
Cartouche équipe X

Inverser les 2 équipes

= Afficher le recto

Afficher le verso

Cartons

Réclamaticns - réserves
Rapport JA

Arbitres

(=M |

Détruire la feuille

| 7] @] @]

Ouvrir le module des réclamations et des réserves.

-

Réserves - RéclamationsT :

| Genre HeureMinutgcore *core)ﬁ

Cliquer sur le premier bouton libre a gauche.



Réserves - Réclamations

Gerre i~ Heure Score

" Néant C Réserve O Réclamation [T a0 | bquipes [0 équipeX [ 0

Remplir le formulaire

réserves ou réclamations
heure
score
notes

& [

. i |
Genre HeureMinutgcore *cove )1

Récdlamation 9 44 2 0 Le joueur TRARIEUX Xavier joue evec une plague non homologuée,
Récdlamation déposée par le capitaine du club de Pomarez

Sauvegarder et fermer la fenétre

RESERVES™ OU RECLAMATIONS* (* Rayer les mentions inutiles)

Pour chaque réserve ou réclamation, veuillez noter I'heure et la marque au moment de l'infraction

Réclamation : 9H45  score & : 2 scoreX: 0
Le joueur TRARIEUX Xavier joue avec une plague non homologuée.
Réclamation déposée par le capitaine du club de Pomarez.

Le verso de la feuille est rempli et affiché.

Chaque réserve / réclamation doit étre signée par les 2 capitaines.
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. |
|

I
Rapport Juge Arbitre @l

& o (VAN

Cartouche Juge Arbitre
Cartouche Rencontre
Cartouche équipe A
Cartouche équipe X

Inverser les 2 équipes

Afficher le recto

Afficher le verso

Cartons

Rapport JA
Arbitres

Détruire la feuille

N N e

Réclamations - réserves

Sélectionnez le module Outils / Rapport JA

‘Rapport du Juge Arbitre

ae

Salle trés glissante pouvant faire courir des risques de blessures aux joueurs.

Saisissez le rapport, sauvegardez et fermez la fenétre.

RAPPORT DU JUGE-ARBITRE

Salle trés glissante pouvant faire courir des risques de blessures aux joueurs.

Le verso de la feuille est rempli et affiché.

Revenez au recto par outils / afficher le recto.
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SAISIES DIVERSES

Gestion du score acquis (SA)

A la création d'une nouvelle feuille, dans la barre de menu le bouton du Score Acquis est gris.

B

Au début ou au cours de la rencontre vous pouvez cliquer sur ce bouton si votre rencontre se

déroule au score acquis. Dans ce cas ce bouton devient jaune.

Le score acquis est géré automatiquement par le logiciel.

o8 o h'J "_f' - TRRIORE ZCASCNIEH N7 DEARSO0OO0E B DOISE 7 RUSICDWD PTDOTOOYR J85 T A

o7 o8 0w | | —~|a BESSIERES Didier Y DUTOUYA Jean-bernard 1 0
04 o7 e | | ¢ LABARSOUQUE Bruno w ROBILLARD Pascal o [
04 o7 o8 e ) POUEYMIDOU Christophie x LAMOUR Gilles P < '»
ol e il Pl i . CASCAILM Nicolas z MAURIN Gérard el
TOTAL DES PONTS DECHAQUE EQUIFE | 08 | 08

Les parties non comptabilisées apres la partie du score acquis sont indiquées en rouge.
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Equipe incomplete

vz [sems [T F

firt [aamsema [T M p

fr2 [armeema [T M

Saisie des joueurs de I'équipe X — e —— -
m ﬁ
Mom Club Muméro Club Muméro de l'éguipe dang le Club
&8 Equipe X | [FR.DEHINX [03400008 [il Cette équipe regait: o aui & non
m si entente | | " équipe forfart
Nom Frénom Muméro de licence
Capitaine  §48| [DERaY Eric BOEEG3
Mam Prénom M?* de licence Poirts [rate Mutation Malionalité Catspot Catadm Date validation  Type Sexe
Joueur 1 _@ |LaBasTE [1abzte 403329 [1154 /M [ |F |60
Joueur 2 M |DERAY |Eric |zn6e53 [1241 112 | |F |50
Joueur 3 _@ |GIRALD |ain 405325 5005 [ F [0
Joueur 4 _@ [ [ [ [ [ | |

| | N 2]

Laisser la ligne vierge. En validant, GIRPE demande confirmation de I'absence du joueur. Le
mot "Absent" est ajouté a la place du nom du joueur. Ce mot sera visible dans le cartouche
« éguipe » mais pas au hiveau des parties.

N® 03400018

association : FR GAMARDE 1

N°® Licence

NOM - PRENOM

Points ¥7 | Cartons

Eranger

40783

W ROBILLARD Pascal

534

405814

X LAMOUR Gilles

500

403338

Y ROSIER Regis

982

(Z Absent)

ORDRE DES PARTIES

POINTS

ABCD

WYz

contre w

ROBILLARD Pascal

LAMOUR Gilles

ROSIER Regis

SR

LAMOUR Gilles

ROBILLARD Pascal

ROSIER Regis

X
b
z
X
w
Y
z

c___ 2

" Double 1

Double 2

i 4

ROSIER Regis

ROBILLARD Pascal

LAMOUR Gilles

w
X
z

e D

TOTAL DES POINTS DE CHAQUE EQUIPE

03

01
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Saisie des scores (absent)

Le champs de saisie sont pré-remplis en fonction du joueur absent et du nombre de manches a
gagner pour remporter la partie.

W - Dﬂn | U—TA * X HERGERT Ncols \"F Ul—

Cas particulier : rencontre entre 2 joueurs absents

Lorsque vous voulez saisir les scores des manches un message d'avertissement s'affiche

- N
Avertissement 2

Partie entre 2 joueurs absents, elle est donc non jouée.

;,li\

OK

La partie est enregistrée comme étant jouée mais la ligne de cette partie reste vierge.

Forfait d'une équipe

Une case a cocher dans le cartouche équipe permet d'effectuer directement le forfait de I'équipe
concernée.

|  oui " non
[ équipe forfait
Saisie discontinue, saisie continue

Par défaut la saisie des scores est discontinue, c’est-a-dire que lorsque vous avez saisi5/-8/7/
9 par exemple, la fenétre de saisie se ferme automatiquement.

Certains clubs ont une autre facon de fonctionner. lls éditent une feuille sans score que le
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capitaine remplit a la main et de temps en temps, ou a la fin de la rencontre, le capitaine vient faire
la saisie sur GIRPE.

Dans ce cas de figure, une option du menu « outils » permet de passer en mode « saisie
continue ». A la fin de la saisie du score d’'une partie, la fenétre de saisie ne se ferme pas, mais
passe directement a la saisie de la partie suivante.

Le mode « saisie continue » sera opérationnel jusqu’au prochain changement de mode ou jusqu’a
la fermeture du logiciel.
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PRO A-B

Une feuille de rencontre pour la PRO a été créée.

& B[O

— Feuilles nationales > 6 joueurs répartis en deux groupes de trois (20 parties)

Feuilles locales > 6 joueurs répartis en deux groupes de trois (20 parties)

4 joueurs en un groupe unique (18 parties)

4 joueurs en un groupe unique (14 parties)

4 joueurs répartis en deux groupes de deux (9 parties) .
3 joueurs en un groupe unique (10 parties) AX - BY - C
3 joueurs en un groupe unique (9 parties) AX - BY - C2
3 joueurs en un groupe unique (7 parties) AY - BX - C
3 joueurs en un groupe unique (6 parties) AY - BX - C
3 joueurs en un groupe unique (5 parties) AY - BX - C.
2 joueurs en un groupe unique (3 parties) AX - BY - di

2(+2) joueurs en un groupe unique (5 parties) les joue

Feuille de rencontre Pro A - Pro B

Coupe de France des clubs

Lors de la saisie normale des équipes, seuls les 3 joueurs titulaires sont visibles.

Saisie des joueurs de I'équipe A

oNel /I

Nom Club Numéro Club Numéro de I'Equip

&8 Equipe A| [US POMAREZ 03400024 i

a8 si ententel [ [

Nom Prénom Numéro de licence
Capitaine gj [TURCK [Michel [403713

Nom Prénom N* de licence
Joueur1 QO8| [NeURY {Guillaume {406614
Joueur2 S@| [CascaiH |Nicolas {406636

Joueur3 O [LATTE |Awrelien {404395




A la réception des fiches de composition d'équipe aprés la 3eme partie si un remplacant
est indiqué par un capitaine, le JA retourne sur la saisie des joueurs pour saisir le
remplacant. Ceci n'est possible que si le score de la 3éme partie est enregistré.

" Saisie des joueurs de I'équipe A

=N/ /I

g Nom Club Numéro Club Numéro de I'€quipe
Y 88 Equipea | [Us POMAREZ (03400024 fi
41 88 si ententel fi [

Nom Prénom Numéro de licence

o as ml |TURCK Michel 403713

| Nom Prénom N°* de licence
1| Joueur1 m’ [NAURY | Guillaume |406614 \
- | Joueur2 G8| [cescaiH [Nicolas {408636 |
4| Joueur3 O8| [LATTE [Burelien [404935 \
Joueur4 | Q8  [BESSIERES | Didier |405382 \

Ensuite le JA sélectionne I'option "PRO A - B gestion des remplagants" dans le menu "outils".

@ @l% \ﬂ‘\‘\_\\l SHI

Cartouche Juge Arbitre

Cartouche Rencontre
Cartouche équipe A
Cartouche équipe X
Arbitrage

Saisir les do
Pro A - B gestion des remplagants

Inverser les 2 équipes
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Le JA fait ensuite glisser le remplacant sur le remplacé et sauvegarde.

" gestion des remplagants

Faites glisser les remplacants sur les titulaires

et inversement si nécessaire

LABARSOUQUE Bruno

- 0o I |-

B sauvegarde

La feuille de rencontre est mise a jour.

ORDRE DES PARTIES

PONS Vincent

A CASCAILH MNicolas contre h i LABASTE Izabelle

B NAURY Guillaume - X DUGUE Franck

C LAFITTE Aurelien - z CARDENAS Jeremy
A CASCAILH Nicolas " X C PONS Vincent )

- Y LABASTE Isabelle

B NALURY Guillaume - z CARDEMAS Jeremy

Bien entendu il est tenu compte de cette modification sur les éditions, les exports PDF et HTML, ainsi

que sur l'affichage double écran.

Export XML

Pour ceux qui utilisent cette fonction, la partie sur laquelle entre le remplacant se trouve dans le champ

"double 1" de I'équipe. (cette valeur ne peut étre que 4,5 ou 6).
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EQUIPES COMPOSEES DE JOUEURS DE PLUSIEURS CLUBS

Exemples : Inter-Ligues, Inter-Comités, etc...

Lorsque les équipes sont constituées de joueurs de plusieurs clubs, la saisie des équipes s'en trouve
Iégerement modifiée.

Choix du club

un clic du bouton droit sur le bouton de sélection du club ouvre un menu permettant de sélectionner la
Ligue ou le Comité.

Saisie des joueurs de 'équipe A

BoRnNE./

Ligues
Comités 2 Numéro Club Numéro de I'équipe dans le Club
hY
&8 Equipe A JU | \h
; ne rien saisir
88 sientente| | | a ce niveau

Ne rien saisir concernant le n° du club puisqu'il y en a plusieurs.

Choix du capitaine et des joueurs

Vous ne pouvez pas utiliser les boutons de sélection du capitaine et de sélection des joueurs puisque le
n° du club n'est pas sasisi ! De plus il faudrait charger tous les licenciés de la Ligue ou du Comité dans
le classeur. GIRPE n'est pas prévu pour ce genre d'utilisation.

Passez donc directement dans le champ “Licence".
Saisissez le numéro de licence et validez (touche Entrée).

GIRPE va essayer de se connecter au Web et s'il y arrive chargera les renseignements nécessaires.
Dans le cas contraire il vous faudra saisir tous les champs manuellement.

MHam Prénarm Murméra de licence

Capitaine [ﬁ | 1403?1 E

avant validation

MHaom Frénom Huméro de licence

Capitaine m ]TUHEK ]Mil:hel ]403?131

aprés validation si connexion au web

Pour ce genre de composition d'équipes, vous avez donc tout intérét a étre connecté au Web. ( voir la
page concernant la connexion au réseau internet a l'aide d'un smartphone).
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LES EDITIONS

Réduction de la feuille pour édition (version 2.5)

Les dimensions de la feuille sont celles de la feuille papier FFTT. Certains clubs utilisent des
imprimantes ayant des marges importantes (ex : Canon MG 2450), il est possible de réduire le
format de la feuille avant impression (menu éditions, réglage échelle impression)

Edition de la fiche de composition des équipes

1. Laveille, préparez votre feuille en y mettant le nom des équipes dans les cartouches
"équipe A" et "équipe X" ainsi que les numéros des équipes

2. Apreés le tirage au sort, un clic suffira pour inverser les 2 équipes si nécessaire

3. Lafiche de composition des équipes sera alors pré-remplie

Dans le menu des éditions, sélectionnez I'option correspondante. Une prévisualisation de la
fiche de composition des équipes de la feuille courante est alors affichée.

Imprimez.

FICHE DE COMPOSITION D'EQUIPES
Championnat par Equipes
Rencontre - POMAREZ 1/FR GAMARDE 1
C :
Ovdre des parses | POMAREZ 1 Couleur 9u mailot :
AW NOmS 005 joweurs ot composition de I'equipe
5.x Letres NOM et Srénom Fomrte
&3 A
A-X
R-w B
[
Dostie 1+ Dol *
Coctie 2 - Doutie D
A-Y
c-w doutie 1)
o-X
8.7 doutle 2 )

[ ot foale vOus 453 IR 537 I NGE IR Jeart B £ G Coubie DOV N0 VOUD DU B Compuier
Fiche 5 compléter ot 3 rematire 30 Juge-Arbive dé5igne au mons 15 minutes avant 1 aSout de 13 renconis
Signature ou Capitaine

FICHE DE COMPOSITION D'EQUIPES
Championnat par Equipes

Rencontre . POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1

C z
Ordre des partes | FR GAMARDE 1 Couleur du maillor -

AW NOmS des jousurs el Composition de I'équipe
8.X Lemres | NOM el Prénom Pors
S w
AX
8-w X
i Y

Dotie 1 - Coutee *

Dectle 2 - Ooote 2 z
A-Y
C-W doutle 177)
9-x
$-Z doutie 2 ")

"} Catte faclie YOUR BT TRIRAS 27 I Uge MDITE NVANT B ArSe O SOUDMe POGE JE8 YOUR PUAARAS I8 COmpister

Fiche & compléter ot 3 remelire au Juge-Arbie dé2igné au Mons 15 mirues avant le cébul de La renconire
Signature du Capitaine
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Edition des fiches de parties

L'édition des fiches de parties ouvre automatiquement le plan d'arbitrage. Sélectionnez I'option
souhaitée, arbitrage partagé ou non. A ce niveau les doubles ne sont pas encore renseignés, il
est donc préférable de n'imprimer que les fiches de parties des simples.

Une fois les doubles définis, complétez le plan d'arbitrage pour saisir les arbitres des doubles
et éditez ensuite les fiches de parties des doubles.

Prévisualisation

Une prévisualisation des fiches de parties est affichée. Vous pouvez impimer toutes les feuilles
ou uniquement la feuille courante.

Une fiche de partie

CHAMPIONNATDE FRANCE
Division : PR - Poute : A Date - 24/03/2013
POMAREZ 1/JDARC DEDAX 3

Arbitre:  MATOCQ David Table:
MANCHES
PARTIE n°: 1 AEIAEAEAR.

FPramer service: GAUCHE - DROITE

BESSIERES Didler

contre

BROSSARD Piemrs

CARTONS J J*R1 J*R2

BESSIERES Didler

BROSSARD Piemrs

Signature de l'arbitre :
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Les fiches de parties des doubles

1. Quand le capitaine rend la feuille de composition de son équipe, les doubles ne sont pas
encore définis donc sur les fiches de parties ne figurera que la mention "double".

2. Le JArend la feuille de composition d'équipe au capitaine juste avant la partie concernant
les doubles. Ce dernier la compléte et la lui rend.

3. Le JA saisit les doubles sur la feuille informatisée (menu Oultils)

4. Sile JAle souhaite, il peut alors éditer la ou les fiches de parties des doubles avec les noms

des joueurs.

o la fenétre du plan d'arbitrage personnalisé s'ouvre pour la saisie des arbitres des

doubles

Championnat par Equipes

Championnat par Equipes

Division: D2-Poule: B
POMAREZ 1/FRGAMARDE 1

Date : 21/08/2013 00:00:00

Division: D2-Poule: B Date : 21/05/2013 00:00:00
POMAREZ 1/FRGAMARDE 1

Arbitre: MORA Loic Table:
MANCHES
PARTIEn®: 9 HAEAEREAE
Fremier service: GAUCHE - DROITE
TURCK M/LAFITTE
A
contre
ROBILLARD P/
MAURIN G
CARTONS J J+R1 | J+R2
TURCK M/LAFITTE
A
ROBILLARD P/
MAURIN G

Signature de I'arbitre :

Arbitre: LOPEZ Fulgencio Table:
MANCHES
PARTIEn*:10 | 1+ [ 2 | 2 [ 4 | 5
Premier service: GAUCHE - DROITE
POUEYMIDOU C/
CASCAILH N
contre
LAMOUR G/
DUTOUYA JB
CARTONS J J*R1 | J+R2
POUEYMICOU C/
CASCAILH N
LAMOUR G/
DUTOUYA JB

Signature de 'arbitre :
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Edition du recto de la feuille

= BN EVRCEE

Fiche de composition des équipes
: Fiches de partie

Recto de la feuille
| Verso de la feuille
- Feuille de frais :
i propriétés de l'imprimante
- changer de police -

sortie imprimante du recto de la feuille affichée a I'écran.

FEDERATION FRANCAISE DE TENNIS DE TASLE
Chamgpioseut par Equipes

Mo, Prissom, Adsease 2u dsye-Artulin Luss de : Pamaces Liges - Aqutane
BEVAIS  Cheatisn Datn - 240372013 Husre - Stel0 Deviaien - PR |Pouste - A
St Pl Los Daw Radicansl Sisgaanal Dépanemental
Anies [N Uoence & 34 [ Mascuin Fivniein
M- G3408024 Aszncistisn - POMAREZ 1 % nes00z Accecwton : ) D AAC DE OAX 3
N° Licusce NOM - FREROM Pt &“ﬁ,ﬁ_ N* Lcencs KOM - PRENDM Pomts | 4%
405952 A BESSIERES Dideer 90 (476119 W BADSSAAD Passe 367
AT B BELLDCA Juen 1287 W2y W TRARBEL Yk 1023
LTES T POUEYMIDOU Onisephe 1761 e ¥ OSEGAS Lawset 1287
D LORORSOURIE Zog 108 2 DUCATIE X202 20
SCORES POINTS
ORDRE DES PARTIES
1 2 3 0 s ABCD | WOYZ
] o L] I BESSIERES Didies o W BRAOSSARD Piowe 1 0
5 " e | | ¢ BELLDCA JuSen 0K TRAREUX Xavies 1 ]
) 0 90 o | ¢ POUEYHIDOU Onistephe ¥ SEGAS Lawent 0 1
L « ® | —| |0 LASARSOUGUE Bruso [3 DUCASSE Kenze 1 0
) o o 0 | - |A BESSIERES Didies T TRARELX Xavber 1 [
™ o « B ] T 8 BELLOC Julen w ERADSSARD Fase 1 0
Bl -10 12 | |0 LASAASOUGUE Brusa ¥ SEGAS Lewsent 0 1
C] o Hp= e POUEYMIDOL Chistepbe 2 OUCASSE Kenzs 1 0
o« 13 10 s " | Dosbiu 1 BD - Oosbie 1 W2 1 ]
449 40 47 | 7| " |Dostia2 AC Y Dostiuz XY [ 1
C C Cd _~"|0 LASARSOUGUE Brusa oW, EADSSARD Famse 1 0
F | c POUEYMIDOU Christephe nwooaR THAREUX Xavies 0 1
5 [ A BESSIERES Difher 2 DUCASSE Kenas 1 0
(3] 0 [ BELLDCA Juben R 2 SEGAS Lawent 1 0
S — _—
< Caprlame squpe A s[c“mhx Aroadon EZ 1 10 - e Sagratare du Juge Arbire launee
g - N
30 e M joaacoeonx s | o | s |
X ‘90\2?
Aborres vous &
I’J‘L‘IEL‘U' 4 e IN con ’R"Q"‘;&';
= o 7955 Pare Cadex 13
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Edition du verso de la feuille

l&l@ - BEISF

Feuille de frais

Fiches de partie
Recto de la feuille

Verso de la feuille

propriétés de l'imprimante

changer de police

Fiche de composition des équipes

Sortie imprimante du verso de la feuille affichée a I'écran.

CHAMPSONNAT DE FRANCE PAR EQUWES

LEQEEATION FEANCALSE LE TENNSS DE TARLE

RAFPORT DU JUGE ARBITRE

S s Dleians DOunant Lare OOut des BiCaes de biaiouts tam Kueis)

CARTONS Jwene | deuss {Aowge | Reuge WOTH DES CARTONS
Now Préwow Associatien 1P M JA
DUCASSE Kerdo JDLRCDE DY » ded do raouedie conie s S50y k0N
Coptane bqupe A Juge Actene Captanc bgups X
Signalue Sapmatarn Signaluse

RESEFVES® OU RECLAMATIORS® [* Flaper bes merions inutbes)
Fow chages séamrve cu siclaraton, veuldi: soter Mhowe ot la manque oo momen? du Sinkacton

Aéchaaon - SH45  scomd:2 scawi:0
Lo o TRAFIELES Hanied 10t e ures phagus on honkiogsse
Aecharwion dipcobe pw ke catars du chb de Posares

T—
ARSITRES PO IV
(% A -Arhds C x
NOM PRENOM M- Lic aptase dqupe deue {0 apfama fqupe
NATOOD Dawed o Swratarn Signaluse Sapmatarn
004N (yade o
LALANICE Lacrasd AN
Toutes bes nlommatons sont dapandios s waw 85 com La sgeatere a'altoste que b Ll et en des laty,
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Edition de la fiche de frais du JA

Edition de la fiche de frais du JA pré-remplie en fonction de la feuille sélectionnée.

Vacation arbitrage 15.00 €

tarif au km 025¢€

Lafeullle de frais est & utiliser en fonction des consignes données por la commission sportive

Frais Equipe locale Equipe visiteuse
: ] Répartition Répartition
Nb km Frais km Vacation  Total Total Total
en% en%

[(1) Nat Dax/SM [100 [5.00¢ [15.00¢ [4000€ [100 |4000¢ 0 jo00¢e Ql
[(2) Reg Dax/SM [100 [5o0¢ | [isooe  [4000€ [s0 [20.00¢ lso [2000€ Q|
|(3) Dap Dax/SM [ | [1s00e | [100 | o [

La feuille de frais est a utiliser en fonction des consignes données par les
commissions sportives des niveaux respectifs.

Dans I'exemple ci-dessus le JA est responsable des 2 rencontres

e Dax 1/ Stade Montois 1 en Nationale 3
o Dax 2/ Stade Montois 2 en Régionale 1

de plus il a proposé aux joueurs d'une rencontre de division départementale de remplir leur feuille &
titre gratuit.

Le déplacement AR du JA est de 200 km, les frais de déplacement sont a partager entre les
rencontres 1 et 2, le JA ne comptabilise que 100 km pour chacune des deux rencontres.

Pour la premiére rencontre qui est une rencontre de division nationale, les frais sont a la charge de
I'équipe locale, alors que dans la seconde rencontre de niveau régional les frais sont partagés
entre les deux équipes.

Les fiches de frais sont completement pré-remplies a I'édition avec les renseignements du
classeur.

Une prévisualisation de la feuille est affichée avant I'impression.

La partie supérieure correspond a I'équipe locale et la partie inférieure a I'équipe visiteuse.
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Championnat par Equipes
ProA - Pro B - Divisions Nationales

| FRAIS DE JUGE-ARBITRAGE |

NOM et Prénom :  TURCK Michel

Rencontre STADE MONTOIS 1/ 2 D ARC DE DAX 1
Vacation arditrage

Deplacement : 0.25€x 100 km

Date: 25/07/2014

= 1500€

= 2500€
-

= 100%

N

Somme payes par M Association :  STADE MONTOIS 1
SQnature O Juge-Ardte l ]
Championnat par Equipes
ProA - Pro B - Divisions Nationales
| FRAIS DE JUGE-ARBITRAGE |
NOM &t Prénom :  TURCK Michel
Reacoate STADE MONTQIS 1/ J D ARC DE DAX 1 Date: 25072014
Vacation arttrage = 15.00 €
Déglacemant 0.2% € x 100 km = 200¢
o
Régartivon

S o%
s e [T

Somme payde par M

Signature du Juge-Arbtre

Association . J D ARC DE DAX 1
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Edition au format PDF

Le fichier PDF est construit directement par le logiciel, il n'est donc pas nécessaire d'installer
une imprimante virtuelle comme PDFcreator. Ce fichier est situé dans le dossier GIRPEpdf.

Le fichier PDF est utilisé pour transmettre la feuille avec les signatures aux Comités / Ligues
qui le souhaitent a la place des feuilles jaune et bleue.

Voir le chapitre consacré aux signatures avec tablette graphique.

Edition au format HTML

Vous pouvez obtenir une sortie de la feuille courante au format HTML pour une intégration
dans un site internet. Le fichier obtenu se trouve dans le dossier GIRPEhtml.

POMAREZ 1 contre FR GAMARDE 1

Championnat par Equipes Départemental Division : PR Poule :A
Phase 7 Journée 7 Date : 24/11/2013
JATURCK Michel Licence 403713
POMAREZ 1 FR GAMARDE 1

405982 999 BESSIERES Didier 40783 534 ROBILLARD Pascal
406696 715 CASCAILH Nicolas 405814 500 LAMOUR Gilles
403625 1044 LABARSOUQUE Bruno 403033 895 DUTOUYA Jean-bernard
404135 1130 POUEYMIDOU Christophe 9127861 1018 MAURIN Gérard

1 2 51 B POMAREZ 1 Pts FR GAMARDE 1

07 08 09 BESSIERES Didier 1 0 ROBILLARD Pascal

039 07 08 CASCAILH Nicolas 1 0 LAMOUR Gilles

-08 -07 -09 LABARSOUQUE Bruno 0 1 DUTOUYA Jean-bernard

04 07 09 POUEYMIDOU Christophe 1 0 MAURIN Gérard

05 09 08 BESSIERES Didier 1 0 LAMOUR Gilles

-08 -07 -09 CASCAILH Nicolas 0 1 ROBILLARD Pascal

-08 -06 -05 POUEYMIDOU Christophe 0 1 DUTOUYA Jean-bernard

04 07 08 LABARSOUQUE Bruno 1 0 MAURIN Gérard

04 07 08 BESSIERES D / POUEYMIDOU C 1 0 LAMOUR G/MAURIN G

08 08 08 CASCAILH N / LABARSOUQUE B 1 0 ROBILLARD P / DUTOUYA JB

07 08 09 BESSIERES Didier 1 0 DUTOUYA Jean-bemard

04 07 08 LABARSOUQUE Bruno 1 0 ROBILLARD Pascal

04 07 08 POUEYMIDOU Christophe 1 0 LAMOUR Gilles

08 09 07 CASCAILH Nicolas 1 0 MAURIN Gérard

83

en fonction des points licences, les performances sont mises en évidence.

Le code est concu de facon a ce que la feuille soit lisible sous différents supports : ordinateurs,

tablettes, smartphones.
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LE RAPPORT DE JUGE ARBITRAGE

Vous devez saisir tous les éléments inconnus et sauvegarder le rapport.

Les arbitres
Nom et prénom N* de licence GRADE
MORA Stephanie 406082

GIRPE récupére les arbitres du verso de la feuille. Remarquez que sur le verso de la feuille il n'y a la
possibilité que d'inscrire 3 arbitres alors que sur le rapport vous pouvez en inscrire 4. De plus le grade
de l'arbitre n'est pas renseigné sur le dos de la feuille. Vous devez donc saisir les renseignements
manquants.

Cliquez une premiére fois sur la cellule correspondante, puis une seconde fois pour passer cette cellule
en édition.

Editions

dans l'onglet visualisation, vous pouvez :

1. imprimer le rapport

2. enregistrer le rapport au format PDF. Dans ce cas vous avez 2 options :
o le rapport seul
o le rapport suivi du recto et du verso de la feuille

Envoyer le rapport

e pour les rencontres de nationale 1,2 ou3 alaFFTT

o soit par mail a comsportive @fftt.email

o soit par courrier a FFTT 3 rue Dieudonné Costes BP 40348 75625 PARIS CEDEX 13
e pour les autres rencontres voir les instructions données par la commission sportive concernée.

Le modeéle de rapport est celui homologué par la Fédération en mars 2015.
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LES SIGNATURES

Signatures numériques

Des que les deux capitaines ont signé la feuille, celle-ci est verrouillée et la seule modification
qui puisse étre effectuée est la signature du Juge Arbitre. Un bouton supplémentaire (cadenas
rouge) est alors visible dans la barre de menu. Ce bouton sert & déverrouiller la feuille, un
message avertissant alors que les signatures seront détruites. Tant que les 2 capitaines sont
dans la salle il est donc possible d’effectuer une correction, mais il faudra alors faire signer a
nouveau les capitaines.

Les signatures figurent au recto de la feuille.

Les signatures figurent au verso de la feuille uniquement lorsqu'’il y a des observations au
verso de cette feuille.

Chaque réserve / réclamation est signée par les 2 capitaines dés la formulation de celle-ci.
Les cartons sont signés globalement a la fin de la rencontre.
Lorsque les 2 capitaines sont sur le point de quitter la salle vous devez les convoquer

pour bloquer la feuille en leur présence. Plus aucune modification ne pourra alors étre
effectuée.

Signature/du Juge Arbitre

Le matériel nécessaire
Vous devez disposer soit d’'un écran tactile, soit d’'une tablette graphique. Prenez une tablette
de premier prix (environ le prix d’'une souris de bas niveau)
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COMMUNICATION GIRPE / SPID (REMONTEE DE LA FEUILLE DANS SPID)

Etape 1 - Création de la feuille

Feuilles nationales > 6 joueurs répartis en deux groupes de trois (20 partie

Feuilles locales > 6 joueurs répartis en deux groupes de trois (20 partie

4 joueurs en un groupe unique (18 parties)
4 joueurs en un groupe unique (14 parties)
4 joueurs répartis en deux groupes de deux (9 partie!

3 joueurs en un groupe unique (10 parties) AX - BY -

Confirmation X

0.' Confirmez-vous vouloir ajouter une nouvelle feuille 3 ce classeur?
&7

Confirmation X

/"'—\\' Voulez-vous remonter les résultats dans SPID
&Y  en utilisant GIRPE ?

N

Non Annuler

Vous devez sélectionner sur SPID votre rencontre si vous voulez remonter les résultats a I'aide de
GIRPE. Des données indispensables a I'export des résultats non visibles a I'écran sont alors

collectées.

Ce point de passage est obligatoire.
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Choix de la rencontre

|Départementa|

|LANDES

IChpt France par équipes masculin

|02 Phase 1 (P1)

IA

|s

Choix de la rencontre

Poule & - tour n® 6 du 28/11/15 Exempt PP MEZO0S 2
Poule & - tour n® 6 du 28/11/15 AS RENUNG TT 1 BISCARROSSE O. 4
Poule & - tour n® 6 du 28/11/15 POMAREZ 5 AS HOSSEGOR T.T 3

<l (B (K (RN R [RW (R

Poule & - tour n® 6 du 28/11/15 BOUGUE LAGLOR. 5 STADE MONTOIS 12

GIRPE recueille tous les renseignements possibles

Information X

Les renseignements recueillis :

rencontre : 2963183

division : D2 Phase 1 E
poule :Poule A
date  :28/11/2015
journée :6

phase :1

ligue : AQUITAINE
lieu :POMAREZ

club local

nom club : POMAREZ
numéro : 03400024
équipe :5

ncm entente:

n° entente:

club visiteur
nom club : ASHOSSEGORT.T
numéro : 03400013
équipe :3
| nom entente:
n° entente:




remarque : Dans I'Espace mon club, vous avez la possibilité de saisir les caractéristiques de

votre club, y compris le lieu de votre salle. Girpe pourra alors récupérer le lieu de la rencontre.

GIRPE vous propose un libellé pour lI'onglet de la feuille

X

Veuillez renommer l'onglet du classeur:
exemple : Pomarez 2 / SM 4
20 caractéres masimumn.

|PDMAF¥EZ 5/AS HOSSEGOR T.T 3

| 0K I Annuler I

Vous n'avez plus que quelques renseignements a saisir

Saisie du bloc “rencontre”

saisie semi-automatique
Charger les dornees de la rencontie
préférences charger un fickier de configuration ]
Identifiant de la iencontie Imﬁ ;
Lieu de rencorire |POMAREZ
Ligue A0
Date 28/11/2015 ~|
Heure | IL’O
Division |DZPHASE—
Poule |POULE &
Numéro Journés |6
Phase [1
. Décompte des points ‘parties’

& une victoire : 1 point / une défsite © 0 point
" une wictoite : 2 poirks / une défaite : 1 poirt / un forfast - O pont

" autre cas

la renconire se poue sur ||4 ponts

~  Nomixe de manches a gagner pour remporter la partie
" 1 manche " 2manches (¢ 3manches

— Tie général 3
|Championnet par Equipes

" National Ervegestier

A —
@ Dépattemental © Miste G standorner
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date : la date récupérée par GIRPE est la date officielle de la compétition, ce n'est peut-étre pas la date
réelle de la rencontre.

exemple : En Aquitaine toutes les rencontres sont prévues le samedi a 16h00. Pour des raisons
d'occupation des salles, certaines compétitions ont lieu de dimanche a 14h30, dans ce cas il faudra
rectifier la date.

heure n'est pas récupérée par GIRPE
Genre n'est pas récupéré par GIRPE

Si cela est nécessaire, modifiez les renseignements recueillis pour que le texte tienne dans les
champs prévus sur la feuille. Il arrive trés souvent que le libellé de la division soit trop long. Toutes
les données qui ne doivent pas étre modifiées sont cachées ou en lecture seule (identifiant de la
rencontre par exemple), il N’y a donc aucun risque a modifier un élément.

W' Enregistrer sous x
Enregistrerdans - | | GIRPEclasseur =~ c¥ B3+
* Nom 3 Modifié le Type
s ; . T
= 3 classeur_2015_09_20_PH1_Jl.rpe 26/08/2015 04:46 chhfer RPE
classeur_2015_09_27 PH1_Jl.rpe 01/11/2015 08:05 Fichier RPE
[ [ classeur_2015_10_04_PH1_J2.rpe 01/11/201509:05  Fichier RPE
- — _ classeur_2015_10_18_PH1_J3.rpe 01/11/2015 09:05 Fichier RPE
. . classeur_2015_11_08_PH1_JM.rpe 23/12/2015 08:26 Fichier RPE
™ | classeur_2015_11_15_PH1_J5.rpe 23/12/2015 08:26 Fichier RPE
Bblothiques 7 classeur_2015_11_29_PH1_J6.rpe 29/11/2015 16:59 Fichier RPE
. [ classeur_2015_12_13_PH1_7.rpe 13/12/2015 17:09 Fichier RPE
= |_| original.rpe 23/12/2015 09:37 Fichier RPE
CePC | RENCONTRE DU 29.11.2015 CP GATINAIS US... 24/12/2015 10:02 Fichier RPE
‘ " test.rpe 24/12/2015 16:37 Fichier RPE
m
< >
L R eer 2015 11 2 PH1 J6m -] | Envegistrer
Type | Fichier classeur .:J 4”“"

Enregistrez votre classeur

Nom, Prénom, Adresse du Jupe Arbitre - Ueu de @ FO z Ligue - AQUITAINE
Date - 28/1112015 Hewre - 09HO0 D2 PHASE 1 |Poule - POULE A
Nanenat gk Départemental
| N Licence du JA i et
7 el
N" 03400024 assousx%~mmez 5 ) N 03400013 aaoocnﬂon('bs HOSSEGORT.T 3_)
N* Licence NOM - Points | ..o |Cartons N Licance NOM - PREN T Points | . [Carons
A W
8 X
c Y
D Z

Les entétes des cartouches "équipes" sont pré-remplis, pensez a créer les fichiers de licenciés
des 2 clubs. (ou plus dans le cas d'une entente)
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Etape 2 - fin de la saisie

Le JA (ou la personne ayant effectué la saisie) convoque les 2 capitaines
Leur demande de vérifier la feuille

Fait signer la feuille si elle dispose d’une tablette graphique ou d’un écran tactile
Signe la feuille également

PN Pe

Bloque la feuille en leur présence

Il faut prendre I’habitude de bloquer la feuille en présence des 2 capitaines.

Sngna!ur‘a‘du Juge ’rArbc!re

-

-

(WG A

A partir de ce moment, plus aucune modification ne sera possible.

Etape 3 - L’ordinateur de saisie n’est pas celui de la remontée des résultats

C'est le cas d'un JA nommé sur la rencontre par exemple.

La feuille de rencontre doit étre disponible sur l'ordinateur de remontée des résultats.

HEHENE I Tetnn. ] LAFITTE Alexandre contre W
] Afficher les scores sur un écran secondaire > | | AHFT Michel - X
T Export / Import > Exporter la feuille active au format classeur GIRPE vers ...
i Divers > Exporter la feuille au format PDF
:. Rapport de Juge-Arbitrage 3 Exporter la feuille au format HTML
Exporter la feuille au format XML (liaison avec d'autres logiciels)
1 Commanication CIS = == 1 4 Exporter les résultats au format CSV

! 1 | | P 1
T T T T

Dans ce cas, une fois la rencontre terminée, il faudra exporter la feuille de rencontre sous forme
de classeur.

Atttention cette action bloquera la feuille, plus aucune modification ne pourra étre effectuée sur la
feuille.

L_] 2962846_POMAREZ3_VIOLETATURINE3.rpe  27/12/2015 02:55

| | 2963183_POMAREZ5_ASHOSSEGORTT3.rpe  27/12/2015 09:09
{_"] 2963187_STADEMONTOIS12_POMAREZS....  27/12/2015 0210

Le fichier créé est un classeur qui ne contient que la feuille active.
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Une boite de dialogue vous propose de la sauvegarder dans le dossier GIRPE_SPID, mais vous
pouvez aussi I'enregistrer directement sur une clé USB. Son nhom commence par l'identifiant de la
rencontre.

Le responsable du club recevant qui remonte les résultats doit récupérer ce fichier (clé USB par
exemple). La feuille de rencontre est nécessaire pour exporter les résultats.

Remarque : Si la remontée des résultats est faite a partir de I'ordinateur de saisie, cette étape
n'est pas nécessaire puisque la feuille de rencontre est disponible.

Etape 4 — Exporter le fichier des résultats

rappel : Vous devez avoir dans le dossier GIRPE_SPID le certificat de la rencontre et disposer d'un
classeur contenant la feuille de rencontre.

1. Laremontée se fait sur un autre ordinateur que celui ayant servi a la saisie.
e Copier le fichier créé sur l'ordinateur de saisie ne contenant que la feuille de rencontre
concernée (voir étape 3 ci-dessus) dans le répertoire GIRPEclasseur
e Lancer GIRPE
e Cliguer sur l'icbne "Gestion des classeurs" et ouvrir le fichier ne contenant que la feuille
de rencontre concernée
e Choisir I'option "Exporter les résultats vers SPID"
2. Laremontée se fait sur l'ordinateur ayant servi a la saisie.
e Se placer sur la feuille dont on veut remonter les résultats
e Choisir I'option "Exporter les résultats vers SPID"

Afficher les scores sur un écran secondaire »
Export / Import >
Divers »

Rapport de Juge-Arbitrage

45, Exporter les résultats vers SPID

Veuillez vous identifier Placez-vous sur la feuille de rencontre et exportez

N° de club _ les résultats vers SPID
Mot de Passe SPID _ La personne doit donner son identification «
espace mon club ». SPID vérifie que la personne

Pass-équipe R qui se connecte est bien un licencié du club qui
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recgoit, il n’y a donc que le responsable du club de I'’équipe qui regoit qui puisse le faire.
Le n° du club est rempli par le logiciel et est en lecture seule.
Le responsable doit saisir

e Soit le mot de passe SPID
e Soit le code correspondant au passe-équipe (qui peut étre récupéré dans I'’espace
«monclub » rubrique « sportif » « passe-équipe »

Remarque : les identifiants sont conservés tant que GIRPE n’est pas fermé. Si on veut remonter
les résultats d’'une seconde équipe, les champs seront pré-remplis et il n’y aura qu’a valider.

E
= Communication Girpe - Spid

 Export résultats

[ ‘ Envoyer | v
; i Construction puis exportation du PDF

R

‘ Go | I

\

i

f

r ‘

SPID retourne un rapport

X

Choix du fichie

I29531 83_POR

Enregistrement de la feuille terminé

L L |

——

=Ty

Ou
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Choix du fichier &

|2963183_POMAF

CASCAILH - brilage: Cas A

LI i B |

oK

T B S |

Si tout s’est bien passé, on remonte le fichier PDF recto-verso

— - ' ' ] 1 e - —— 1

Communication Girpe - Spid :

Construction puis exportation du PDF

Go! fi i

| ;‘
farrner {3
1y

Le fichier PDF de la feuille (recto-verso) est créé automatiquement et est envoyé sur le serveur
(attendre quelques secondes que le travail se fasse). Il est immédiatement mis a la disposition des
responsables de I'épreuve suivant le niveau de la rencontre. (CSD, CDA ... toutes les personnes
ayant les accés SPID)

Il n’est pas obligatoire que la feuille soit signée pour remonter les résultats et la feuille au
format PDF mais cela est fortement recommandé.

Pour la transmission de la feuille « papier » se conformer aux instructions données par les
commissions sportives concernées (fédérale, régionale ou départementale).

Et voici ce que le responsable de I'épreuve verra alors dans SPIDWEB

Poule A - journée n° 1 - du 24/09/11

ICAEN TTCC 1 | ROMAGNE (LA) 2 11 6 Bl
[sAaINT LOUIS TT 2 ROUEN SPO 2 5 11 ]
[GRAND QUEVILLY ALCL 1 COURBEVOIE SPORT TT 1 11 4 ]




(#3¢)
Si le PDF est signé, l'icone sera alors oF Si des informations sont a traiter au verso de la
T
3
feuille, on aura a c6té de cet icone qui indiquera visuellement au responsable qu’il y a un
traitement a faire. De plus la bulle d’aide au niveau de l'icone « verso » indiquera la nature des

informations a traiter.
Dans Espace Mon Club, le fichier PDF sera accessible par les 2 clubs concernés.

Etape 5 - Corrections

Que faire si on s’apercoit qu’il y a une erreur ? La feuille étant bloquée, plus aucune modification
ne peut étre effectuée. Prendre contact avec la commission sportive du niveau qui effectuera les
corrections de son coteé.

Les réponses du serveur :

1 - Codes Brilage du championnat par équipes

Le calcul du brllage se fait selon les regles suivantes :

Régle 1 : Nouvelle régle pour le championnat de France par équipe

Pour l'application des reégles de brilages, c'est le numéro de tour qui doit étre considéré

C'est toujours la date théorique de la rencontre qui doit étre prise en compte (et non pas la date réelle de
déroulement de la rencontre).

Le joueur J ayant participé a une rencontre a la date T pour une équipe donnée sera enregistré comme
"brdlé" (enregistrements des codes des cas de brllage) s'il vérifie 'un des 5 cas suivant :

@ CAS A : Un joueur ne peut participer gu'a une rencontre pour un méme tour
@ CAS B : Un joueur ayant disputé 2 rencontres est brilé pour les équipes de numéro supérieur

@ CAS C: Lajoueuse J, féminine, a participé a une rencontre du championnat féminin et une rencontre
du championnat masculin pour le méme tour

@ CAS D : Lorsqu’un club est représenté par 2 équipes ou plus dans une poule, un joueur ayant joué
pour une équipe ne peut pas disputer une rencontre pour une autre équipe de cette mée poule.

@ CAS E : pour un championnat a 3 ou 4 joueurs, pour la journée 2 de la phase, une «équipe ne peut
comporter plus d’'un joueur ayant disputé la journée 1 dans une équipe de numéro inférieur.

Pour un championnat a 5 ou 6 joueurs, pour la journée 2 de la phase, une «équipe ne peut comporter
plus de deux joueurs ayant disputé la journée 1 dans une équipe de numéro inférieur. Nota : le numéro
de la journée de référence peut étre modifiée par la commission sportive.

@ Autre cas : Lorsqu'un club est représenté par 2 équipes dans une méme poule, 1 joueur ayant
participé & une rencontre avec l'une des deux équipes ne peut plus jouer pour la seconde équipe, et
cela quel gue soit le numéro de chacune des équipes.

2 - Codes Litiges du championnat par équipes
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Calcul des litiges se fait selon les régles suivantes :

@ RR : Retard dans le renouvellement de la licence (Date de validation > Date théorique de la
rencontre),

@ NR : Non-renouvellement de la licence (la date de validation est nulle),

@ M : Le nombre de mutés de I'équipe est supérieur au nombre de mutés autorisés par le championnat
(paramétrage de la division au niveau ligue ou comité),

@ E : Le nombre d'étrangers de I'équipe est supérieur au nombre d'étrangers (hors espace Schengen)
autorisés par le championnat (paramétrage de la division au niveau ligue ou comité),

@ DTS : Trois cas sont vérifiés (si le paramétrage de I'épreuve au niveau ligue ou comité) :

Un joueur de catégorie cadet joue dans le championnat national par équipe sans avoir de double
surclassement (uniquement pour le championnat de France niveau national),

Un joueur de catégorie minime 2 joue dans le championnat par équipe (national, régional ou
départemental) sans avoir un triple surclassement (uniguement pour le championnat de France niveau
national),

Un joueur de catégorie minime 1 (et catégories inférieures) joue dans le championnat par équipe
(national, régional ou départemental) (uniguement pour le championnat de France niveau national).

@ CAT : Un joueur d'une catégorie d'age non autorisée dans le paramétrage joue une rencontre de
cette épreuve,

@ MOD : Un licencié possédant un module non adéquat dispute une rencontre.
@ SEX : Le sexe du licencié ne correspond pas a celui autorisé par I'épreuve.

@ TPL : Méme chose que pour le traitement MOD (mais concerne cette fois-ci le passage du type de
licence promotionnel au type traditionnel) (voir le paramétrage de la division).

@ CLA : Le classement du licencié (nombre de points) doit étre compris dans l'intervalle du nombre de
points nécessaires pour participer a cette division.

@ EQU : Mauvaise composition d'équipe : Pour les équipes de 6 joueurs du championnat de France par
équipe, la composition doit étre :

Les 2 licenciés les mieux classés de chaque équipe (en fonction du nombre de point) doivent étre dans
les trois premiers joueurs de la composition de chacune des équipes pour cette rencontre,

Le licencié le moins bien classés de chaque équipe (en fonction du nombre de point) doivent étre dans
les trois derniers joueurs de la composition de chacune des équipes pour cette rencontre.

@ SAN : Un joueur possede une sanction pour la date et le type de I'épreuve : ce litige est un
avertissement pour le gestionnaire de I'épreuve.

@ N : Le licencié posséde un certificat médical de type 'N'.

@ ABS : Le nombre d'absence est supérieur au nombre paramétré dans la division.
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LES FICHIERS DE CONFIGURATION

présentation
Le but de la configuration est de pouvoir préparer a I'avance les feuilles pour la phase entiére,
gue ce soit pour une utilisation JA ou responsable club.

f*j:!i Ce bouton est toujours visible donc il n'est pas obligatoire de créer une feuille pour

W configurer le logiciel.

Configuration pour un club

Equipe 1

Tourn® 1 ALNERAC 1 POMAREZ 1
Tour n° 2 POMAREZ 1 TT PASSAGEOIS 4
Tour n° 3 SA MERIGNAC 8 POMAREZ 1
Tour n° 4 POMAREZ 1 S.PAUASPTT 4
Tour n°5 PPC VILLENEUVE 5 POMAREZ 1
Tour n° 6 POMAREZ 1 GRADIGNANTT 2
Tour n° 7 G. BIARRITZ 3 POMAREZ 1

Il N’y a donc que les tours 2, 4 et 6 a préparer.
Les bases des clubs POMAREZ, TT PASSAGEOQIS, S.PAU ASPTT et GRADIGNAN TT doivent
figurer dans le dossier GIRPEbasesClubs.

Dans le module de configuration, commencer par saisir tous les renseignements du tour n°2

Les fichiers de configuration

NEN E O

Jourmée 1 Journée 2 Jourmée 3 Journée 4 Jourmeée B Journée B Jourmée 7
Lieu de rencontre |PDMAF’{EZ Date 1402015 -

Ligue AQUITAINE |

Division |R3 Equipe locale

Une fois les renseignements saisis, effectuer un « copier / coller » de la journée 2 sur la journée
4 a l'aide du E\ bouton

Modifier les 3 champs suivants, les autres étant identiques a ceux de la journée 2
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Date  |17/01/2015  ~ Heure |16 h |00 min

Equipe locale M
US POMAREZ /03400024 M o
Equipe wisiteuse M
TT PASSAGEQIS / 03470006 M 4

Recommencer pour la journée 6 (copier / coller puis modification des 3 champs différents)

Sauvegarder la configuration sous le nom 2015ph2eql par exemple

Equipe 2
Tourn®° 1 AS RENUNG TT 1 POMAREZ 2
Tour n° 2 POMAREZ 2 TT FRECHOIS 2
Tour n° 3 VIOLET. ATURINE 3 POMAREZ 2
Tourn® 4 POMAREZ 2 J D ARC DE DAX 5
Tour n° 5 BOUGUE LAGLOR. 3 POMAREZ 2
Tour n° 6 POMAREZ 2 SASSTT1
Tour n° 7 STADE MONTOIS 10 POMAREZ 2

Procéder de la méme fagon et sauvegarder la configuration sous le nom 2015ph2eq2 par
exemple

Le classeur du tour n°2

Création de la premiere feuille Pomarez / Le Passage
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.
Saisie du bloc "rencontre”

preférences |2EI1 aph2eql

Lieu de rencontre I

Ligue |

Date

Hevre _
jaurnée v’
Dhivizion I 7

FPoule

Muméra Ja ]9 I Annuler

Phaze

| -

Tous les renseignements sont recopié€s sur le bloc « rencontre » ainsi que I'entéte des cartouches

« équipes »

Aprés tirage au sort il n’y a plus qu’a inverser les 2 équipes si nécessaire.

Création de la seconde feuille Pomarez / Le Fréche

.
Saisie du bloc "rencomtre" - -

préférences IEEI'I SphZeq2

Lieu de rencontre I

Ligue |

D ate

Heure

journée n”

Driwizion Igl
Paoule

Muméro Jg|

FPhaze

Le classeur est alors identique a ceux des versions précédentes.
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& GLRPE Version 25 division: D1 poule : B

a
I Haccel
(1) pom1 { pass4 || .....

{2) pom?2 { freche 2

L

=T T
Configuration JA
Feuille 1 Feuille 2
Planning
Tourn® 1
Tour n®°2 | R1 - S Montois 5/ Cogs Rouges||R3 — S Montois 7 / Bernadetts TT
1
Tour n®°3 | R1— S Montois 5/ St Loub Ping
1
Tour n° 4
Tourn®°5 R1-S Montois 5/ SAMérignac R3 — S Montois 7 / Violette Aturine 1
5
Tourn°6 R1-PauASPTT 2/SA
Mérignac 5
Tour n° 7

R1 — S Montois 5/ Pau ASPTT 2 R3 - S Montois 7 / Audenge 2

Pour les tours 2, 5 et 7 le JA a 2 rencontres a arbitrer. Dans ce cas il faut travailler par colonne.
Création du fichier de configuration - Feuille 1

Les bases de tous les clubs cités ci-dessus doivent se trouver dans le dossier GIRPEbasesClubs
Commencer par saisir le tour n°2 pour la rencontre de R1
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Les fichiers de configuraticn

BN E

Journée 1 Journée 2 Journée 3 Journée 4 Journée B Journée B

Lieu de rencaontre |MDNT DE mMaR5AMN

Ligue [AQUITAINE -
Division [y

Foule |C

Une fois les renseignements saisis, effectuer un « copier / coller » de la journée 2 sur la journée 3
a l'aide du E\ bouton

Effectuer la saisie pour la rencontre R1 — S Montois 5/ St Loub Ping 1.
Seuls les champs date / équipe visiteuse sont a modifier.

Travailler par colonne

Faire de méme pour les tours 5, 6 et 7.

Sauvegarder la configuration sous le nom 2015ph2feuillel par exemple.

Recommencer pour la colonne 2 et sauvegarder sous le nom 2015ph2feuille2 par exemple

Création du fichier de configuration — Feuille 2

e Création de la premiere feuille

[ i
Saisie du bloc "rencontre"

préférences |2EI'I BphZfeuille j

Lieu de rencontre ]

Ligue i lﬁ

D ate
journeée n”
Heure IE‘I
Driwizion
Paule 0k, | Annuler
Humeéro Journée

Phaze

Tous les renseignements sont recopiés sur le cartouche rencontre ainsi que I'entéte des
cartouches « équipes ».

Apres tirage au sort il n’y a plus qu’a inverser les 2 équipes si nécessaire.

66



e Création de la seconde feuille

ETRRTTIE L LN aN—ms mE— mr—aEE % E R E— an P

i N

Saizie du bloc "rencomtre” E -

préférences IEEH Aph2feuile2 ;I

Lieu de rencontre |

Ligue [ u

Diate ) o

joLrnée n
Heure |2|
Divizion

Poule s I Annuler |

Muméro Journée

Phase I

Le classeur est alors identique a ceux des versions précédentes

@' GLRPE Version 25 division:D1 poule

B l%|ﬁ|”}|b|

(1) sm 5/ cogs 1 E[E] sm7 fbermn 2!

Configuration Equipe Type
Pour une utilisation « club », il est possible de configurer des équipes types

Exemple: [I'équipel joue avec 4 titulaires et 2 remplagants



-

- FconfigurationEquipe

aEGQE

baseClub_USPOMAREZ.cds M

[TURCK /Michel / 238133 ~| |TURCK Michel
\POUEYMIDOU / Christophe / 30 « | |POUEYMIDOU Christophe
[BESSIERES / Didier / 743012 ~| |BESSIERES Dider
\CASCAILH / Micolss / 907453~ | |CASCAILH Nicalas
\LABARSOUGUE / Bruno / 133 | |LABARSOUGUE Bruno
\CHAUVET / Lawrent / 49625« | |CHAUVET Laurent
TURCK /Michel /238139 «| |TURCK Michel
Woueur 7 ~| | |

Woueur & ~| | |

Enregistrer la configuration sous le nom « equipex »
Faire de méme pour les autres équipes du club et changer de numéro a I'enregistrement.

Cartouche « équipe »

Cliquer sur le bouton « équipe type »
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FOUEYRMIDOLU Christophe / 300567

BESSIERES Didier /743012

CASCAILH Micolas 907459

LABARZ0UQUE Bruno /133541

CHALWET Laurent / 49625

TURCK Michel /238134

Déplacer les joueurs par « glisser / déposer »

CHAUWET Laurent/ 49625

TURCK Michel / 2358134

CASCAILH Micaolas 907454

BEZSIERES Didier /743012

FOUEYMIDOU Christophe / 300567

LABARSOUQUE Bruno /133541

Il N’y a plus qu’a valider pour remplir le cartouche « équipe »
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Configuration « arbitres »

Lors des rencontres a 4 joueurs (14 ou 18 parties), les doubles se jouent en méme temps et les
parties doivent étre arbitrées par des personnes autres que les joueurs. Dans les clubs il y a
souvent des licenciés (ou non licenciés) qui assistent régulierement aux rencontres. Il est possible
d’ajouter ces personnes dans une liste darbitres potentiels. lls seront ajoutés alors
automatiquement a la liste des arbitres disponibles sur le plan d’arbitrage et pourront ainsi figurer
sur la fiche de partie..

FONCTIONS DIVERSES

La gestion des onglets (menu outils / divers)

Les feuilles sont disposées sur le classeur dans 'ordre dans lequel elles ont été créées. Une option du
menu outils permet de

e modifier le libellé des l'onglets
e de modifier l'ordre des onglets
e de choisir une couleur pour I'onglet et I'encadrement de la feuille

Cette derniere option est utile si vous avez plusieurs rencontres a gérer en méme temps. Choisissez
une couleur par rencontre et faites correspondre la couleur de l'onglet a celle des fiches de parties,
ainsi il n'y aura pas de confusion lors de la saisie.

Toutes ces données sont conservées dans le classeur, vous les retrouvez donc aprés fermeture
et réouverture du logiciel.

NS NG N e —

waen | e ‘m_; oMM JOuro e

FEDERATION FRANCAISE DE TENNIS DE TABLE
Chavgrameat o Expagros

L 'rl/T’T

&(ui32/aalalsela

HHERUE

egiabloikiaieenglelalgeneazie-
L]

AplEEm IR g R ianls

£k
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Calcul des points gagnés et perdus

Les joueurs aiment bien connaitre le nombre de points qu'ils ont gagnés ou perdus lors de la
compétition. Une option du menu "outils / divers " permet de répondre a leur demande.

Attention : les points mensuels sont a titre indicatif et restent approximatifs comme indiqué ci-dessous,
mais c'est plus proche de la vérité que les points "licence".

Si nécessaire vous pouvez modifier directement ces valeurs dans la colonne "Pts mensuels" et
recalculer ensuite les points gagnés / perdus.

o

D’un mois sur I'autre les valeurs des joueurs peuvent étre modifiées
(corrections diverses. oublis de saisie. erreurs de saisies etc)
Les rencontres jouées avant le 10 du mois ne renvoient pas
la valeur mensuelle du mois préecédent mais celle 2 mois avant.
Nom n’ licence Pts licence |Pts mensuels |Leltle |A | B | C | D |W |>< IY ]Z ITotaI |
CAMESCASSE Michel 9412644 843 830 A -8 4 -5 9
GROCQ Alain 402337 752 743 B B 55 -0.5
PAULY Sylvie 643544 714 706.5 C -3 5 2
ROBLIN Herve 179074 511 511 D 05 -3 35
DOUSSAINT Anthony 405337 687 704 W 10 7 17
YLOPEZ Fulgencio 406389 706 707 bs -3 -4.5 -7.5
MORLAES Pierre 401809 857 848 Y B 4 1 1
{BESSIERES David 407113 623 620 z -4 4 a

Chargement d’un classeur

Un classeur étant créé, il est automatiquement sauvegardé aprés chaque modification. Vous
pouvez donc préparer votre classeur a I'avance, puis le recharger le jour de la compétition.

Si un classeur existe déja l'application vous demandera si vous voulez le sauvegarder avant
de charger le suivant.
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~
w Ouverture d'un classeur. M
Regarder dans : | ) GIRPEclasseur j EF E-
L Nom : Modifié le Type
i b -
|| classeur_2014_04_13_PH2_l6.rpe 31/05/2014 16:46 Fichier RPE
Emplacements __
récents || classeur_2014_06_29_PH2_I1.rpe 11/07/2014 02:41 Fichier RPE
! || classeur_2014 07_14_PH1 _Jj2.rpe 21/07/2014 09:59 Fichier RPE
Bureau
Bibliothéques
A
Ordinateur
@ 4 [T | 2
Réseau MNom du fichier : || j Ouwrir |
Types de fichiers : |F|chiers GIRPE ("rpe) j Annuler
.

Une fois le classeur chargé, le nom de ce classeur s'affiche en haut a gauche de la fenétre.

Dans I'exemple ci-dessous, 3 rencontres sont gérées simultanément.

‘Gestion ChampionnatVérsibn 3554 division: PR pouie'A

e B SNEE

B B

(1 Pom1 ! Gamarde 1: (2) P0m2 { Mont de Marsan 4 (3) Pom3 / Anglet 2

Les bases de joueurs qui avaient été chargées lors de la création ou d'une utilisation
précédente sont automatiqguement récupérées puisqu'elles sont sauvegardées dans le fichier
classeur. Il n'est donc pas nécessaire de les recharger.

Ouverture d’un classeur par double-clic

Dans I'explorateur Windows, lorsque vous double-cliquez sur un fichier xls, ce document
ouvert directement dans Excel. Comment obtenir la méme fonction avec GIRPE ?

1. Ouvrez I'explorateur Windows
2. Ouvrez le dossier GIRPEclasseur
3. Double-cliquez sur un classeur

Ouverture d’un classeur par double-clic (Windows 7)

A

Nom

@ur_zms_m_u_pm_n.rpe

ue Documents St
@ rganis

est
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L’ordinateur ne sachant pas avec quel logiciel ouvrir ce fichier, la fenétre suivante va
s’ouvrir

,
Windows

5

Pour ouvrir ce fichier, Windows doit connaitre le programme que vous souhaitez
utiliser pour l'ouvrir. Windows peut effectuer une recherche en ligne automatique,

ou vous pouvez choisir un programme dans la liste des programmes installés sur
votre ordinateur.

Windows ne peut pas ouvrir ce fichier :

Fichier : dasseur_2015_01_13 PH2 Ji.rpe

Que voulez-vous faire ?

ervice Web pour trouver le programme approprié
(@) Sélectionner gin programme dans la liste des programmes installés

ok | [ Amder |

[

Ne pas oublier de cocher I'option « sélectionner »

Quvrir avec

g Fichier : casseur_2015 _01_13 PH2 Ji.rpe

—

Choisissez le programme & utiliser pour ouvrir ce fichier :

e o

1 e

-~
cavj Paint e Paint Shop Pro 9
555# Microsoft Corporation A Jasc Software, Inc.

e

\

PSPad editor | Tableur Microsoft® Works

S

=/ Traitement de texte Microsoft® Works
=4| Micosoft® Corporation

Prog-Soft s.r.0.

; VLC media player

| Microsoft® Corporation

%= visionneuse de photos Windows
Microsoft Corporation

Windows Live Movie Maker

m

Sl VideoLAN

f* Microsoft Corporation

A‘=’l WordPad %‘GIRPEZ.exe
==\ Microsoft Corporation - FRETT e

Entrez la description que vous voulez utiliser pour ce type de fichier : \

Toujours utiliseg/ce programme pour ouvrir ce type de fichier

323
s [mona)

Si le programme que vous désirez n'est pas dans la liste ou sur votre ordinateur \vous pouvez rechercher le
programme approprié sur le Web,

ok || Anonder |

Si GIRPE2.exe n’apparait pas dans la liste des programmes a utiliser vous devez alors
cliquer sur le bouton « parcourir » pour I’ajouter a la liste. (voir capture suivante)

73



.. GIRPEbasesClubs 11/01/2015 18:58 Deossierde ... |z
. GIRPEclasseur 123 13/01/2015 04:51 Dossier de ...
.. GIRPEhtml 09/01/2015 04:30 Dossier de ...
.. GIRPEini 13/01/2015 03:27 Dossier de ...
. GIRPEpdf 07/01/2015 14:06 Dossier de ...
.. GIRPExml 09/01/2015 04:32 Dossier de ...
® GIRPE2.exe 13/01/201510:13 Application
< | ]] m \ | 3
Nom du fichier: GIRPEZ.g(e v‘\\Programmes (*.exe;*.pif;*.com; vJ
AY
X Quvrir Annuler |

Ceci ajoute GIRPE2.exe a la liste des programmes.
Il ne vous reste plus qu’a le sélectionner et valider.

ATTENTION : ne pas oublier de cocher la case : « toujours utiliser ce programme pour
ouvrir ce type de fichier »

Maintenant a chaque fois que vous double-cliguerez sur un classeur, celui-ci sera ouvert
directement dans GIRPE.

Avec Windows 8

Comment voulez-vous ouvrir ce type de fichier
(rpe) ?

0"y Rechercher une application dans le
E Windows Store

Plus d'options

Puis

Comment voulez-vous ouvrir ce fichier ?

[l

Utiliser cette ajyplication pour tous les
fichiers .rpe

Ne pas oublier de cocher cette case



E Visionneuse de photos Windows
WordPad
@ne autre applicat@

Comme GIRPE ne figure pas dans les applications proposées, il faut aller le chercher sur
votre disque dur.

GIRPEbasesClubs
. GIRPEclasseur
. GIRPEhtml
, GIRPEini
. GIRPEpdf
| @ GIRPE2

Et voila, maintenant il suffira de double-cliquer sur un fichier classeur pour le charger
directement dans GIRPE.

Export au format XML

XML est un format d'échange de données entre systémes ou applications différentes. Ceci
permet de récupérer toutes les données d'une feuille dans un autre logiciel Acces, Excel ... par
exemple pour les clubs faisant des statistiques sur les résultats des joueurs. (menu « outils »)

Import d’une feuille externe
Pour les clubs ayant un grand nombre d'équipes et faisant les saisies sur plusieurs ordinateurs ou

sur plusieurs jours dans le WE, ceci permet ensuite de centraliser toutes les feuilles d'une méme
journée dans un méme classeur. (menu « outils »)

Effacement du dernier score affiché sur la feuille active %l

Le score peut étre saisi a nouveau aprés effacement.

Destruction de la feuille active

Aprés confirmation, la feuille affichée est détruite. Attention, ceci est irréversible.
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Inversion des équipes

Tant que le premier score n'est pas enregistré il est possible d'inverser les 2 équipes.

Zoom S

Réglage du zoom a I'écran. (ou avec les touches + et — du clavier)

P, \,v;
&
Barre des taches | S|

Les utilisateurs de notebook ont un écran assez restreint, la barre de défilement horizontal se
trouve alors cachée par la barre des taches, ce qui rend I'utilisation du logiciel impossible. Ce
bouton a bascule permet d'afficher / cacher la barre des taches.

La double sauvegarde

On n'est jamais assez prudent !

Vous pouvez effectuer une sauvegarde secondaire sur un support de votre choix (clé USB, DD
externe par exemple). C'est une option du menu "outils".

Les dossiers "GIRPEclasseur" et "GIRPEbasesClubs" sont recopiés sur ce support et toute
modification apportée a un classeur est recopiée a la fois sur le disque dur et sur le support
choisi.

Affichage des scores sur un écran secondaire

Si le matériel informatique dont vous disposez le permet, vous pouvez afficher I'évolution des
scores sur grand écran dans une fenétre indépendante pendant que vous travaillez sur le classeur
lui-méme. Les performances en fonction des points licences sont mise en évidence.

HONTAGNE (LA} AL | w o COTELOME AT 1 CORCOUFENNE 3 W MOMTAGHE (LA) & 5. 7

MONTAGNS [LA) ARG, & 0o

MORTAGHE (LA) A.5.C, 5 "o
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Réglages GIRPE

Rencontres a afficher Hauteur des lignes Tailles polices
= Equipes Scores Equipes Scores
TCSEFDOA | © gauche = dote " ne pas afficher |
30 _;J |z4 il
[iCSEHD2K | © gauche  diote " ne pas afficher ‘ Re) he L8 L8
T : e 10 & 10
1CSEHI & gasche " diote . afficher | aingueur en gras
g e c 12 c 12
1CSEHD2 | & gaxche  diote e pas afficher |  ow & non T 14
1CSEHDIC | gauche v dote e pas alfiches | Bandeau des p
‘ (65
1CSEHDID ‘  gauche  dote g ech,w B beecianl Hauteur du bandeau -
TCSEHDZH e -~ & ?
‘ sicke fepen phicter | L'image doit étre déposée dans le dossier GJCini.
Elle doit étre au format BMP
lorgeur et t doivent &tre proparti lles 81370 x 90 pixels

Réglages Windows

Modifier I'apparence de vos affichages

Affichage: 1. VK2240w ~

Résolution : [1680 x 1050 (recommandé) v]

Orientation :

Affichages multiples : [étendre ces affichages v]

Il s'agit actuellement de votre affichage principal. Parametres avancés

Rendre le texte et d'autres éléments plus petits ou plus grands

Quels paramétres d'affichage choisir ?

[ OK ][ Annuler ] Appliquer

Les réglages peuvent étre sauvegardés et récupérés lors de I'utilisation suivante.
Changer de présentation

Il est possible d'obtenir 2 présentations différentes de la feuille.

nouvelles feuilles

une colonne 'cartons' dans le cartouche équipe
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N° 03400009 Association : FR HINX 1
N° Licence NOM - PRENOM Points | ... |Cartons

404704 W PONS Franck 1301

40244 X PONS Vincent 1148

402509 Y SARRAMIA Dominique 562 J+R1

402091 Z SAENZ Fernando 1004

et un cadre 'phase’

Journée Phase

N° 1 N°® 2

anciennes feuilles

N° 03400009 Association : FR HINX 1
N° Licence NOM - PRENOM Points | v
404704 W PONS Franck 1301
40244 X PONS Vincent 1148
402509 Y SARRAMIA Dominique 562
402091 Z SAENZ Fernando 1004
et
Journée
N° 1
remarque

les champs 'journée’ et 'phase’ peuvent contenir 20 caracteres, ce qui permet d'obtenir ceci :

Joumée Phase

Coupe | igas

finale

Le calcul des sets et points

il est possible de cacher / montrer le calcul des sets et des points selon les directives de
I'organisme de tutelle.

Le décompte des points "parties"

Revenez sur le cartouche "rencontre" dans le menu "outils".
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Saisie du bloc "rencontre” s

Lieu de rencontre IPD MAREZ
Ligue [SOUITAINE
Date [29/08/2013 ~
Heure |sHoO
Division IPR
Poule IA
I Numéro Joumnée [1 I
Phase [

— Décompte des points 'parties’

¢ une victoire : 1 point / une défaite : 0 point
(" une victoire : 2 points / une défaite : 1 paint / un forfait : 0 point

" autre cas

la rencontre se joue sur |1 4 points

— Titre général

|Championnat par Equipes

: P =1 Enregistrer
s & Hascuir :
" Régional
{+ Départemental (- Feéminin 8 abandonner

Dans le cas général une victoire équivaut a 1 point et une défaite a 0 point.
Certaines Ligues ont opté pour un décompte différent :

e victoire : 2 points

o défaite : 1 point

o forfait : O point

Il suffit alors de cocher le bouton correspondant et tout le calcul est automatisé comme dans le
cas général.
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Cas particulier

Le logiciel pouvant étre utilisé pour d'autres compétitions que le Championnat par Equipes,
cette option vous permet de saisir les points "parties" dans tous les cas.

exemple : Critérium de Gironde

3 manches a 0 = 5-0
3 manchesal=4-1
3 manches a2 = 3-2

Sivous sélectionnez ce cas, vous devez donner le nombre total de points rencontre. Dans
le cas ci-dessus la rencontre se joue en 10 parties avec au maximum 5 points au vainqueur.
Donc le nombre a saisir sera 5 x 10 = 50. Ce nombre est obligatoire pour la gestion du score
acquis.

(dans les 2 premiers cas, ce nombre est calculé automatiquement et ne peut pas étre modifié)
Le JA doit saisir lui-méme les scores « parties », le seul controle effectué est que ce soient des
nombres entiers. Cela permet d’envisager tous les cas possibles.

Remarque

le type de décompte des points se fait & la création de la feuille dans le cartouche « rencontre
» et peut étre modifié tant qu’'un score n’est pas enregistré.
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Personnalisation de la feuille

Le titre par défaut est « Championnat par Equipes ». Il peut étre remplacé pour une utilisation
du logiciel lors d’une autre compétition par équipes.
Exemple : CRITERIUM DE GIRONDE (50 caractéres maxi)

Ce titre modifié sera répercuté sur :

Le recto de la feuille principale

Le verso de la feuille principale
Les fiches de parties

La fiche de composition d’équipes
La feuille de frais du JA

Il est également possible d’entrer jusqu’a 20 caractéres dans le cadre « journée » et le cadre «
phase »
Exemple :

e tour 1 pour la phase
e 1/16 finale pour la journée

Remarque : ceci peut étre modifié a tout moment.
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Equipes mixtes

Les compétitions jeunes étant souvent jouées avec des équipes mixtes, dans le cartouche

“rencontre” vous avez la possibilité de I'indiquer

Lieu de rencontre : POMAREZ Ligue : AQUITAINE

Date : 16/09/2013 Heure : 9H30 Division : PR | Poule : 1
National -Régionak Départemental
Masculin —+Ferinia-

Lieu de rencontre : POMAREZ Ligue : AQUITAINE

Date : 16/09/2013 Heure : 9H30 Division : PR | Poule : 1
National -Régionat Départemental
Aaseuhn Féminin

Lieu de rencontre : POMAREZ Ligue : AQUITAINE

Date : 16/09/2013 Heure : 9H30 Division : PR | Poule : 1
-MNatieral- -Régienal Départemental
Maserhn- -Féminin- Mixte

Bloquer la feuille

C’est une nouvelle fonction du menu « oultils ».
modification ne peut étre effectuée sur cette feuille.

Une

fois la feuille bloguée, plus aucune

Ne pas confondre cette fonction avec le verrouillage obtenu lorsque les deux capitaines ont signé
la feuille. 1l est possible de déverrouiller la feuille pour continuer la saisie, les signatures des
capitaines étant alors détruites.
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LE SPONSORING

- Récaprulstion
=—

e MV

= | = 2

A B wac

1

e
-
i

08 03 06

FR GAMARDE 1

ROSIER Ragis (980)
ROSILLARD Pascal {518)
LAMOUR Giles (500)
DUTOUYA Jean-bernard (932)
ROSIER Regis (980)
ROSILLARD Pascal (518)
DUTOUYA Jean-bernard (932)
LAMOUR Gilles (500)

0

0
ROSIER Ragis (980)
LAMOUR Gilles (500)
DUTOUYA Jean-bernard (932)
ROSILLARD Pascal (518)

FR HINX 1 1

LESPARRE Romain (630)
LABASTE Isaballe {1198) |
MANCILLA Théotyme (526)
DERAY Chnstelle (824)
LABASTE Isabelle (1194)
LESPARRE Romain (630)
MANCILLA Théotyma (526)
DERAY Christelle (824)

0

0
MANCILLA Théotyme (526)
LESPARRE Romain (630)
LABASTE Isabelle (1194)
DERAY Christelle (824)

Lors de l'affichage des scores sur un écran secondaire, vous avez la possibilité d'afficher un

bandeau des logos partenaires ou celui de votre club.

Regles a respecter :

1.
2.
3

Le bandeau doit étre placé dans le dossier GIRPEini

I'image est au format BMP de windows.

les dimensions doivent étre proportionnelles aux nombres suivants pour ne pas

gu'il y ait de déformation. ( 1370 x 90)

Le chargement de cette image est une option du module "Outils / affichage sur

écran secondaire / réglages".
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UTILISATION DU LOGICIEL POUR UNE AUTRE COMPETITION

Prenons I'exemple des INTERCLUBS JEUNES

Il n'est pas rare d'avoir plusieurs dizaines de feuilles et quelques centaines de résultats a
remonter & la FFTT. Voyons comment utiliser rationnellement le logiciel car il n'est pas
guestion d'avoir 50 ou 60 feuilles dans le méme classeur.

Supposons que nous ayons plusieurs catégories dont les minimes gargons (4 poules de 4

équipes)

Ouvrons le logiciel, ce qui ouvre automatiquement un nouveau classeur.

Ajoutons notre premiére feuille a ce classeur, et remplissons correctement le cartouche

'Rencontre'

-
Saisie du bloc "rencontre”

Lieu de rencontre
Ligue

Date

Heure

Division

Poule

Numéro Journée

Phase

" autre cas
|

Titre général

[MONT DE MARSAN

[SOUITAINE

|08/10/2013

o

[MINIMES G

[

[1

[1

Décompte des points 'parties’ -

s une victoire : 1 point / une défaite : 0 point

" une victoire : 2 points / une défaite : 1 point / un forfait ; 0 point

la rencontre se joue sur ld points

|interclubs jeunes

" National g

" Régional g

" Départemental )

Féminin

Mixte

Enreaqistrer

& abandonner

84



Faisons bien attention aux 3 champs suivants : Division, Poule et Titre général car ils sont
importants pour la sauvegarde.
Effectivement

e sile titre général est "Championnat par équipes” le classeur est sauvegardé
dans un fichier dont le nom est composé a partir de la date, la phase et la
journée.

o sile titre général est modifié le classeur est sauvegardé dans un fichier dont le
nom est fabriqué a partir du titre général, la division et la poule.

Archive_feuilles
Nom

L feuille_2013_09_26_PH1_J6.gjc

|| feuille_2013_10_05_PH1_J2.gjc
interclubs_jeunes_ MINIMES_G_A.gjc
interclubs;jeunes_MINIMES_G_B.gjc
interclubs_jeunes_MINIMES_G_C.gjc
interclubs_jeunes_MINIMES_G_CLT_1_ 8.gjc
interclubs_jeunes_MINIMES_G_CLT_9_13.gjc
interclubs_jeunes_MINIMES_G_D.gjc

=
—J

—l

remargue : dans les captures d'écran, gjc (gestion journée championnat) est a remplacer par
rpe ( rencontre par équipes)

Remplissons également le cartouche 'Juge Arbitre' avant de créer les 5 autres feuilles
nécessaires pour cette poule.

Si les cartouches 'JA' et 'Rencontre' sont correctement remplis, ils seront alors recopiés sur
toute nouvelle feuille créée dans ce classeur.

Nous avons donc un classeur nommé interclubs_jeunes_MINIMES_ G_A.rpe qui contient les
6 feuilles de la poule.

Pour les matches de classement 1 a 16 il est préférable de diviser en 2 classeurs (La8et9 a
16) pour ne pas avoir trop d'onglets bien que cela soit théoriguement possible
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-
Saisie du bloc "rencontre”

Lieu de rencontre

[MONT DE MARSAN

" autre cas

Ligue [AQUITAINE
Date |08/10/2013 ~|
Heure W H W
Division [MINIMES G
Poule {CLT1-8
Numéro Journée |1
! Phase 1
i
|
| — Décompte des points ‘parties’

¢ une victoire : 1 point / une défaite : 0 point

(" une victoire : 2 points / une défaite : 1 point / un forfait : 0 point

la rencontre se joue sur |9 points

— Titre général

|interclubs jeunes

" National

¢ Régional

" Départemental

" Féminin

" Miste

[ .
Enregistrer

3 abandonner

.

Faisons de méme pour les autres divisions.

Remontée des résultats

Pour remonter les résultats la FFTT demande de lui envoyer un fichier Excel dont les 3

premieres colonnes contiennent dans l'ordre

e le numéro de licence du vainqueur
e le numéro de licence du perdant
e la date de la compétition

Quelques clics et le fichier Excel sera créé.




Dans le menu classeur une entrée est prévue pour construire les fichiers CSV

e [ RNENSYEe] [

Cuvrir un classeur ...

Enregistrer le classeur sous ...
Echanger le classeur entre deux ordinateurs *

Exporter les résultats du classeur vers SPID (Interclubs, Bernard Jeu, etc...)

Créer un nouveau classeur

une nouvelle fenétre s'ouvre

B Exporter les résultats

Sélectionnez les éléments a exporter ‘ Sélectionnez les fichiers a exporter
¥ numéro de licence du vainqueur feuille_2013_09_26_PH1_J6 gjc
¥ numéro de licence du perdant feuille_2013_10_06_PH1_J2 gjc
v date v interclubs_jeunes_MINIMES_G_Agjc
L nom du vaingueur v interclubs_jeunes_MINIMES_G_B.gjc
'  inferciubs_jeunes_MINIMES_G_C.gjc
Clclub 1 /club 2 v interclubs_jeunes_MINIMES_G_CLT_1__8.gjc
[ titre général v interclubs_jeunes_MINIMES_G_CLT_98__13.gjc
! division Cdinterciubs_jeunes_MINIMES_G_D gic
" poule
" phase
"I numéro de journée
Ll heure
_lieu de rencontre
L ligue

Les 3 premiéeres entrées ne peuvent pas étre décochées. Il est plus prudent de cocher les
autres de facon a vérifier, surtout si il y a des forfaits. (matches a comptabiliser pour les points
des joueurs?)

Dans la liste de droite, sélectionnons les classeurs de la compétition.
Exportons les résultats. Sauvegardons le fichier sous un nom correspondant a I'épreuve. Le
fichier obtenu est le fichier Excel qui permet de vérifier les résultats enregistrés.

En parallele un fichier au format CSV est construit, c'est celui-ci qui permet de saisir
diractement les résultats dans SPID (bouton parties seules de la compétition concernée)
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A 8
1 Bosss2  a07s3
2 05814 aoa13s
3 Boszs a0
4 9127861 304316
5 05982 ‘05814
6 (404135 20783
7 804316 803033
8 9127861 303625
9 fa0ses2  'a0a033
10 203625  's0783
11 204316 205814
120127861 a0a13s
13 a0sse2  'a0ss14
14 (20044 203713
15 306696 202091
16200509  "a04%95

Dans SPID

01/10/2013

01/10/2013
01/10/2013
01/10/2013
01/10/2013
01/10/2013
01/10/2013
01/10/2013
01/10/2013
01/10/2013
01/10/2013
01/10/2013
01/10/2013
08/10/2013
08/10/2013
08/10/2013

D

'BESSIERES Didier

LAMOUR Gilles
LABARSOUQUE Bruno
MAURIN Gérard
BESSIERES Didier
POUEYMIDOU Christophe
DUGERS Serge
MAURIN Gérard
BESSIERES Didier
LABARSOUQUE Bruno
DUGERS Serge
MAURIN Gérard
BESSIERES Didier
PONS Vincent
CASCAILN Nicolas
SARRAMIA Domenigue

E
ROBHLARD Pascal
POUEYMIDOU Christophe
DUTOUYA Jean-bermard
DUGERS Sesge
LAMOUR Gilles
ROBILLARD Pascal
DUTOUYA Jean-bermard
LABARSOUQUE 8runo
DUTOUYA Jean-bermard
ROBILLARD Pascal
LAMOUR Gilles
PCUEYMIDOU Christophe
LAMOUR Gilles
TURCK Michel
SAENZ Fernando
LAFITTE Aurelien

Il faut remonter les parties comme parties seules

S
Epreuves par
équipes
Epreuves 1
individuelles
= Mes épreuves
= Consultation

Saisir résultats(* 2

e

= Editions
aram. informatique

Licen

Param. sportif

Administratif

e
-

T
SPIDD

Téléchargement

Autres Espaces

o
o=
=
€

Contactez-nous

F
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
POMAREZ 1/ FR GAMARDE 1
FRHINX 1/ POMAREZ 1

FRHINX 1/ POMAREZ 1

FRHINX 1/ POMAREZ 1

Code épreuve *
Organisme D40

Epreuve valorisée

Type d'épreuve Individuelle

Epreuve-corpa
[ Parties seules ]
4

RH

Code libellé *

) Oui @ Non

Ouvert a tout organisme

Commentaires

p
@ Chargement des parties seules - Mozilla Firefox

‘ @ spid.fftt.com/spid/epr_uploadPartiesSeules.do?epreuvelD=5565

0 Division(s)

E———

Chargement des résultats de parties seules

Sélectionnez le fichier (*.csv) a charger:
Aucun fichier sélectionné.

Indiquez le numéro du tour :
0

6 @[ Cancel]

Fermer

Dans le module "Epreuves individuelles" ou "Epreuves par équipes" sélectionnez la
fonction "saisir les résultats"

Choisissez I'épreuve.

Un lien "Parties seules" ouvre une fenétre ou il est possible de charger (upload) le fichier
CSV construit par le logiciel.

Vérification
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Je n'ai jamais pu retrouver les résultats enregistrés de cette maniére par la fonction

“consultation". Il faut donc rechercher les parties jouées d'un des concurrents de
I'épreuve.

Licence 403713 TURCK Michel #° nd
[ Licence ] [ Autres infos ] [ Adresse Médical ] [ Fonctions ]
es [ Historigues ] [ Participations k[ Parties joudes Y Performances
= Création (*) . .

= Validation (*) o e = 2

= Mutations N @ EYOwon

i érc’h:/es Numéro de club 03400024 Club corpo

= Lreation personne US POMAREZ

= Editions

Date de validation Validation corpo
Epreuves par 2 or
Type de licence - Année précédente :
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COUPE DE FRANCE DES CLUBS

Composition de I'équipe

Saisie des joueurs de I'équipe A

hwOhPE

5.
6.

Le capitaine ne doit pas étre un des joueurs de I'équipe
Les féminines sont placées en D1, D2, D3, les gargons en M1, M2, M3
Les joueurs sont placés par ordre décroissants de leurs points
chaque équipe doit comporter
a. 1 sénior F
1 sénior M
1 cadet / junior F
1 cadet / junior M
1 poussin / benjamin / minime F
f. 1 poussin / benjamin / minime M
un seul muté par équipe
un seul étranger par équipe

®ooo

Les différentes catégories administratives
Seniors : S,V1,V2,V3,V3M, V4M, V4D, V5

Cadets Juniors: C1,C2,J1,J2,3J3

Minimes Benjamins Poussins : P, Bl1, B2, M1, M2

Mom Chib Nuréro Club Numéso de I'équipe dans le Club
ml Equipe A [J D ARC DE DAX [03400002 1 Cette dquipe racoit: & oui “ non
ml si Entente | [ I~ équipe forfait

Nom Prénom Numéso de hicence
“l 1 Caprane |[JOCHUM |Claude 089 3 4

Nom Prénom N'delcence  Points Date Mutation Nabonaité Categ.  Date vakdation
ml DiA |FORCHERON |Cefine |194559 {12/ | [F s [18/08/2014
ml D2A  |FOMBELLIDA |Margaux |406350 {57375 | [F 1] |04/0872014
ml D3 [CRECY [Lison [som21 [500/5 [ [F {81 [10/0872014

e

ml MIA  [AMSELLEM [Matrieu [404302 [15e8735]  [osnszams [F s [o470872014
“l Mz2a  [CADIOU [Cyrioc [405451 [z | [F c2 [os7872014
al M3 [DEMOULIN [Themas [s112211 [57275 [ [F [M2 |040872004

Type

HEEEE N

sl |

Jeunes :P,B1,B2,M1,M2,C1,C2,J1,J2, J3 (la composition du double jeune est
créée par le logiciel)
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MAC

N'ayant aucune compétence dans le domaine du Mac, voici un article de Jean-Marc Mayer qui
utilise le logiciel sur un Mac.

Il'y a essentiellement 3 manieres de faire fonctionner windows sur Mac :

Linstaller via Boot Camp

Boot Camp est un utilitaire, intégré a OS X, qui aide a installer une partition Windows sur le
disque du Mac, a I'aide d’'une procédure simple. Avec cette méthode, on installe Windows sur cette
partition (ou un autre systéme) comme sur n’importe quel PC. Ensuite, c’est au démarrage de
I'ordinateur qu'on peut choisir de démarrer sur I'une ou l'autre partition: Windows ou Mac OS. Cette
option est la plus fiable, en revanche on ne peut pas utiliser Mac OS et Windows en méme temps et
il faut disposer de windows pour l'installer. Ceci est possible que depuis qu’apple a abandonné les
processeurs Motorola au profit des processeurs Intel. Dans ce cas le Mac est un PC (Pour que
Windows puisse gérer correctement le clavier, souris, trackpad, etc., il faut installer sur la session
Windows les pilotes additionnels fournis par Apple. Lors de la création de la partition
Windows, l'assistant Boot Camp propose de les copier sur une clé USB ou de les graver sur un
CD)

L’installer via un logiciel de virtualisation

Pour faire fonctionner Windows "a lintérieur" de Mac OS, il faut utiliser un logiciel de
virtualisation. C’est-a-dire un logiciel qui va simuler un autre ordinateur. Il existe trois logiciels de
virtualisation : "Virtual Box" (gratuit), "VMWare" et "Parallels Desktop" qui sont plus performants,
mais payants.

Emuler Windows.

Il s’agit de faire croire au Mac qu’il exécute Windows. |l existe un projet libre et open source
nommeé Wine qui permet de faire fonctionner sur le Mac uniquement ce qui est indispensable pour
lancer un programme Windows, sur lequel différents éditeurs se sont basés pour proposer des
logiciels gratuits ou payants.Cette solution permet d’exécuter des programmes uniquement
Windows, sans qu'’il y ait besoin d’installer celui-ci et sans perte de performances. En revanche,
cela ne fonctionnera pas avec tous les programmes et logiquement, les applications payantes
seront globalement plus efficaces une fois encore.

Je n’ai pas opté pour la premiére solution car je travaille souvent simultanément avec d’autres
logiciels et j’ai I'habitude de Mac OS ( J'ai acheté mon premier Mac en 1990 ou la plupart des PC
fonctionnaient encore en ligne de commande avec DOS et le systtme Mac m’avait séduit). La
troisieme solution me laisse un godt amer 'ayant testée il y a longtemps: cela ne fonctionnait pas
vraiment (Peut-étre maintenant?) J’ai opté pour Parallels Desktop, il marche correctement si on n’a
pas besoin de puissance (ce qui est mon cas): prix pour enseignants=40€. Une fois le logiciel
installé il faut installer Windows (dont il faut acheter une licence, mais visiblement elle est gratuite:
en tout cas par internet j'ai pu installer windows 8.1 preview sans qu'on me demande rien et cela
marche). Ceci étant fait, dans la fenétre de Parallels Desktop on a un PC, il n’y a pas de différence.
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https://www.virtualbox.org/
http://www.vmware.com/products/fusion/overview.html
http://www.parallels.com/products/desktop/

